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Od czasu naszej poprzedniej opowiesci - ,Dnia Niepodleglosci” - Ronan Lynch
zostal mianowany zastepca w Dodge City. W czasie krétkiej, acz pelnej wrazen
stuzby pomaégt Rangerowi Hankowi ,Jednookiemu” Ketchumowi odestac gdzie
trzeba wynaturzenie znane jako ,Rzeznik”. Od tych wydarzen nie minal nawet
tydzien. Niestety, cho¢ nieumarte cialo Ronana jest w stanie uleczyé¢ kazda nie-
mal rane, jego prawa dlon - odcieta przez Ketchuma w czasie walki z Rzezni-
kiem - wcigz pozostaje oddzielona od ciata. Nasz bohater wozi ja w jukach, ma-
jac nadzieje, ze to, co jakim$ sposcbem chroni jego martwe cialo od rozktaduy,
pomoze mu réwniez przylaczy¢ z powrotem oberznietg dlon. Gdyby tylko wie-
dzial, jak to uczynic.

Rozz wvy mIERVSZY

Przéd koszuli Ronana eksplodowat szkartatem, a jakas niewidzialna sita unio-
sta truposza z siodta. Wyladowat twarza na twardej, piaszczystej ziemi pieknego
stanu Kansas. Zorientowanie sig, ze kto§ zrobil mu dziure w plecach, zabralo Ro-
nanowi dtuzsza chwile.

Sprébowal przetoczy¢ sie na plecy i siegna¢ po gnata, ale nie powiédl mu sie
zaden z tych manewréw. Bylo go sta¢ jedynie na uniesienie si¢ na tokciach i spoj-
1zenie na wylot rany. Po olbrzymiej dziurze w klatce piersiowej zdotal stwierdzi¢,

z



Nocw roc e

ze przyczynkiem do jej powstania byta kula z karabinu ~ moze nawet z karabinu
na bizony.

Zrozumiawszy to wszystko, Ronan opadt z sit. Bezwtadnie legt z powrotem na
ziemig i po krotkiej walce o zachowanie przytomnosci, zamknal oczy. Po chwili,
ktora réwnie dobrze mogla by¢ godzina, ocknal sie — ktos niemitosiernie szarpat
go za noge. Zmusit sie do otwarcia oczu: jakas mizerna karykatura ludzkiej isto-
ty usitowata pozbawi¢ go ulubionych butéw.

— C-co robisz? - spytal, plujac krwia.

- No, okradam pana. Cho¢, jak widze, gdybym poczekal jeszcze minutke, to
okradat bym zwloki. - Takie oto stowa wypowiedzial zlosliwie wykrzywiony osob-
nik, szarpigcy si¢ z jego butem. Cztowiek éw miat najgorsze uzebienie, jakie Ro-
nanowi zdarzyt sie oglada¢ w petnym przygod zyciu i nie-zyciu.

- Cholerny bandzior. Nie ma nawet tyle odwagi, by strzeli¢ w piers.

- Piorunsko burniczuczne stowa w ustach zastrzelonego glupka — odpowiedziat
posiadacz okropnych z¢béw, pochylajac si¢, by zabra¢ Ronanowi pas z coltem.
Za mezczyzna stal oparty o kamien karabin ,Big 50" Sharpa.

- Nie wiesz, co méwisz, cztowieku - zacharczat Ronan. - Diabel zawsze dosta-
nie, co mu sie nalezy.

- No to§ mnie wystraszyl, diable. A moze bys tak dopisal mi to do rachunku?

- Masz to jak w banku - wyszczerzyl zeby w ponurym usmiechu. - Powiedz
mi tylko, na kogo wystawi¢ rachunek.

Bandzior spojrzal gleboko w martwe oczy Lyncha. To, co tam ujrzal, nie spodo-
bato mu si¢ wecale a weale. Nie miat jednak zamiaru okazywac strachu wobec ko-
gos, o kim sadzil, ze zaraz wyciagnie kopyta.

— Jestem Abner Knaggs - odezwal sie dumnie, cho¢ jego glos lekko drzal. - Nie
watpie, ze zapamietasz pan to nazwisko. To ostatnie, jakie ustyszysz.

Z tymi slowy, Knaggs dobyt zza pasa n6z do skalpowani - Green River - uklakt
przy Ronanie i powoli przeciagnal ostrzem po szyi nieumartego rewolwerowca.

Nawet istota pokroju Ronana moze na chwilg ,umrzec¢”. Oczywiscie, ta chwila
nigdy nie bedzie trwala dlugo. Istnieja tylko dwa sposoby na pozbycie sie go na
dobre - zniszczenie mozgu, w ktérym mieszka demon, lub wyegzorcyzmowanie
poruszajacego martwym cialem drania. Naturalnie, Knaggs nie mial o takich rze-
czach pojecia.

Ostatnim wysitkiem woli, Lynch zdobyl sie wykrzywienie okrwawionych ust.
Pézniej zapadia ciemnosc.

Rozmoz iwy RiG

Z ciemnosci wyrwal go gleboki kaszel, wyrywajacy z ust drobinki gorzkiego py-
tu i piasku. Z bolem, ktory wypelniat kazdy skrawek ciata, Ronan obrécit sie na
plecy i spojrzal w rozgwiezdzone niebo. Zmusil sie, by powoli usias¢. Juz nie po
raz pierwszy zastanawial sie, dlaczego ozywienie musi by¢ tak bolesne.
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Najwyrazniej bandzior jakis czas wl6kt jego cialo za koniem. Ubranie miat w strze-
pach, a skéra na brzuchu nie ustepowala pod tym wzgledem koszuli. Okolica wy-
gladata cokolwiek inaczej niz ta, ktérg zapamietat. Zanim w jego piersiach pojawita
sie pokaznych rozmiaréw dziura, jechal przez réwnineg, na wschéd od niewysokie-
go wzgdrza. Teraz lezal w poblizu wijacego sie miedzy glazami strumyka.

Szczedcie w nieszczesciu: Scierwojady nie dobraly sie do jego wnetrznosci.

Obmacat klatke piersiowa oraz szyje i odkryl, ze zgodnie z jego oczekiwania-
mi, rany zdazyly sie juz zasklepié¢. Zotadek - albo raczej dziwny pasozyt, ktérego
czul czasami poruszajacego sie gleboko w kichach - odezwal sie, domagajac po-
karmu. Leczenie tak powaznych ran kosztowato. Potrzebowal miesa. I to jak naj-
szybciej.

Bez spluwy lub chociaz noza nie mial wielkich szans na udane polowanie. Co
gorsza, wokél byto wiele istot, ktére réwniez rozgladaly sie za zdobycza. Nieu-
zbrojony cztowiek, nawet truposz, bytby dla nich takomym kaskiem. Pozostalo
mu szybko znalez¢ jakas osade.

Bandzior obdart go ze wszystkiego, oprocz spodni i koszuli. Lajdak pewnie i te
by sobie przywlaszczyl, gdyby nie brudne, krwawe zacieki plamiace material. Naj-
wieksze znaczenie miata utrata konia i jukéw - w tych ostatnich spoczywata dion,
ktorej w lepszych czasach uzywat do dobywania gnata, byt wiec do niej nieco przy-
wiazany. Wciaz nie miat pewnosci, czy istnieje jakis sposéb na ,odzyskanie” reki.
Jednak jego martwe cialo potrafifo zaleczy¢ dziure po pétcalowej kuli, wiec szansa
na to, ze poradzi sobie z dtonia, réwniez byla niebagatelna.

Przynajmniej takg nadzieje mial Ronan. Poki co fakt, ze Abner Knaggs zabral
kawatek jego ciata, budzit w nim ztos¢. Trzeba zaiste parszywego drania, zeby ukras¢
cztowiekowi reke!

Rozczulanie sie nad losem przerwat Lynchowi dochodzacy z oddali krzyk, kté-
ry rozdarl noc. Kiedy glos odezwal sie po raz drugi, rewolwerowiec rozpoznal
w nim gwizdek lokomotywy, dochodzacy gdzies z zachodu. Jak mu sie zdawato,
zrédlo dzwieku nie moglo by¢ oddalone wiecej niz o pieé, najwyzej dziesie¢ mil.
Odrobina szczescia, a trafi do jakiego$ miasteczka szybciej, niz sie spodziewat.

Ruszyt w kierunku, z ktérego dochodzil gwizd.

Nie przeszedl nawet dziesieciu jardéw; przystanal i schylit sie po solidny ka-
mien wielkosci ludzkiej piesci. Lepsza taka bron niz zadna.

Rozi>z py TRz ECH

Do celu Ronan dotart o poranku. Miasteczko, ktére miat nadzieje znalez¢, oka-
zalo sie niczym wiecej jak malenka stacyjka, pelniaca takze funkcje biura tele-
grafu. Stal tu tez niewielki domek, prawdopodobnie mieszkanie zawiadowcy, za
ktérym Ronan dostrzeg! stajnie z zagroda z samotnym koniem. W blotku obok
tarzalo sie kilka swinek. Poza zwierzetami nie byto wida¢ zywej duszy, ale to nie
moglo dziwié. W takich miejscach mieszkal zwykle sam zawiadowca, co najwyzej
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z pomocnikiem lub rodzina. Giéwnym przeznaczeniem takich stacji byto dostar-
czanie wody kotlom zatrzymujacych sie tu lokomotyw. Niewielu pasazerow wy-
siadalto na takim odludziu.

Nie bylo to miejsce, jakiego spodziewal sie Ronan. Przynajmniej mégt mie¢
nadzieje, ze zawiadowca go nakarmi. Zszed! po tagodnym zboczu, starajac sie by¢
dobrze widocznym - nie chcial wystraszy¢ nikogo, kto mieszkat w tym domku.

Nad drzwiami stacyjki wisial napis: ,Witamy na stacji Barlowe”. Ronan wszed!
na werande i zapukal. Przez diuzsza chwile nikt nie odpowiadatl, wiec ostroznie
spréobowat otworzy¢ drzwi. Ustapily, co go zreszta specjalnie nie zdziwito. Wszedt
do srodka.

Wnetrze bylo urzadzone po spartarisku. Na samotnym biurku lezaly jakie$ pa-
piery, a gola §ciane po lewej stronie ozdabiala wielka kolejowa mapa. Nigdzie jed-
nak nie byto wida¢ zawiadowcy. Lynch przeszed! przez pomieszczenie i wyjrzat
przez tylne drzwi. Nic nie wskazywalo na to, ze ktos tu jest.

- Jest tu kto! — zawolal, odczekal chwile i zawolal jeszcze raz. Odpowiedziata
mu cisza.

Wyszed! z budynku i skierowat si¢ do domu. Energicznie zastukat do drzwi i za-
wolal raz jeszcze. Znéw nikt nie odpowiedzial, wiec ostroznie nacisnat klamke.
Inaczej niz w budynku stagji, te drzwi okazaly sie zamkniete. Okrazyt niewielki
budynek, zagladajac przy okazji przez okna. W srodku stalo t6zko i zelazny ruszt,
ale nie byto ani §ladu zawiadowcy.

W miare jak zblizal sie do tylnej Sciany domu, narastalo w nim zaniepokoje-
nie. Tylne okno zastal rozbite; kawatki szkla wciaz tkwity w potrzaskanej framu-
dze. Pokdj po drugiej stronie okna musial by¢ sypialnia. Widzac panujacy tam nie-
porzadek, powstrzymal sie od wolania. Zamiast tego po cichu wslizgnat sie do
srodka.

Szkto pod oknem zachrzescilo mu pod stopami. Najwyrazniej szyba zostata
wepchnieta od zewnatrz. Lézko bylto nie postane, a posciel rozrzucona w pospie-
chu. Pod $ciang lezala przewrdcona szafka nocna. Na podtodze Ronan znalazt
pustego colta navy .36, a wokol niego rozrzucone sze§¢ nabojow i kilka pustych
tusek. Dopiero teraz Lynch dojrzal wyrazne dziury w $cianie pokoju, przez kté-
re do srodka wpadaly smugi $wiatla — najwyrazniej z rewolweru strzelano w kie-
runku okna.

Rewolwerowiec usunat puste tuski z bebenka i zastapit je szescioma znalezio-
nymi nabojami, po czym wsadzil rewolwer za pasek spodni. Znajomy ciezar gna-
ta dodal mu otuchy.

Wtedy zauwazyl na podtodze obok t6zka niewielka katuze niezakrzeplej jesz-
cze krwi.

Moglo to znaczy¢ tylko jedno - zawiadowca stacji juz nie zyt. Odpowiedzial-
nymi za jego zgon mogli by¢ Indianie, cho¢ na stacyjke Barlowe moégt rowniez
wstapi¢ Knaggs. Krew i wybite okno wystarczaly az nadto, by stwierdzi¢, ze za-
wiadowcy juz sie tu nie znajdzie. No, chyba ze w pozycji horyzontalnej.
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Niedtugo poézniej Ronan wyszed! frontowymi drzwiami, majac na sobie czyste
ubranie i buty, ktére nie do konca byly jego rozmiaru. Nie znalazt juz zadnej amu-
nicji, ale miat za to kieszenie wypetnione 250 dolarami w walucie Konfederacji.
Normalnie Ronan nie chcialby miec nic wspolnego z rzadem CSA, jednak tym
razem nie pozostawiono mu wyboru. Zreszta, w tych stronach rozdartego wojna
domowa kraju, waluta Poludniowcow byta chetnie przyjmowana.

Szperajac po stacyjce i okolicy, Ronan zezowal na popoludniowe stoneczko. Im
wigcej o tym wszystkim myslal, tym mniej zdawalo sie to mie¢ sens. Gdyby na-
padu dokonali Indianie, zabraliby zwierzeta i spalili stacje do gotej ziemi. Ban-
dyci wzieliby chocby pieniadze. A i Knaggs na pewno chcialby wziaé ze soba $wi-
nie - do ,towarzystwa”.

Lynch wrocit do budynku stagji. Jak wynikalo z mapy, najblizsza osadg bylo
miasteczko Varney Flats, potozone jakies trzydzieSci mil na potudnie. Byto to ciut
za daleko, by zdotal dotrze¢ tam przed zmrokiem, ale kolejna noc w gluszy zda-
wala mu sie lepszym pomystem, niz nocleg tutaj.

Znalezienie uprzezy i osiodtanie konia nie zabralo mu wiele czasu. Szkapa nie
byla zbyt zachwycona tym pomystem, ale szybko przyzwyczait sie — od czasu, gdy
zadyndal na szubienicy, zaden kon nie potrafil rozsmakowac sie w jego towarzy-
stwie. Kiedy dosiadal niechetnego wierzchowca, jego spojrzenie padto na bajor-
ko, w ktérym taplaty sie swinie. Skurcze w zotadku przypomniaty mu, ze zanim
odjedzie, musi zalatwi¢ cos jeszcze.

Mial szes¢ kul. Wzdragat sie przed poswieceniem jednej z nich, ale musiat jes¢.
W koncu - jak to sobie wyttumaczyl - jesli czegos nie zdola zabi¢ piecioma ku-
lami, szosta nie zrobi wiekszej roznicy. Wymierzyt w czerep jednej ze swin...

Jakas godzine pdzniej jechal juz na potudnie, z jukami pelnymi bekonu i zo-
tadkiem napchanym krwistym miesem.

Rozoz wy CZupRT

Kiedy Ronan wjechal do Varney Flats, popotudniowe niebo przywitato go stru-
gami deszczu. Miasteczko nie byto niczym wielkim - kilka zabudowan przy gtow-
nej ulicy i jeszcze mniej budynkéw potozonych nieco dalej. Nie mieszkato tu
wiecej niz stu ludzi. Na potnocnych rubiezach Varney Flats dostrzegt kilkana-
scie namiotow, wérod ktorych lezaly stosy zwierzecych skoér — domyslit sie, ze
bizonich.

Na szczeScie w miasteczku znajdowal sie przybytek $wiadczacy ustugi, jakich
teraz Ronanowi trzeba byto najbardziej - saloon. Po wielu godzinach spedzonych
na stoncu, nieumarte ciato Lyncha zalatywato trupim smrodkiem i zapeklowanie
go odrobing gorzaly bezsprzecznie wydawato sie rozsadnym posunieciem.

Rewolwerowiec skierowat sie do budynku, stojacego obok tabliczki z napisem
,Saloon Palace”. Tu tez przywiazal konia, ktéry rozstanie przywital z wyrazng ulga,
i skierowal sie prosto do drzwi pietrowego budynku.
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W saloonie siedziato kilkoro ludzi, wiecej nawet, niz mozna by sie spodzie-
waé popotudniowa porg w takiej mie$cinie. Najwyrazniej wiekszo$¢ chciata prze-
czeka¢ burze, ktéra zamienita dzien we wczesny wieczér. Ronan zauwazyt pu-
ste miejsce przy barze i posadzil nieumarty tylek na pamietajacym lepsze czasy
stotku.

- Butelka najlepszego - zazadal.

- C6z, mozemy panu stuzyé bourbonem z Kentucky albo jalowcéwka z Ten-
nessee.

Ronan zmarszczyl brwi, rozwazajac propozycje barmana.

- Bourbon - zdecydowal w koncu.

Barman przynidst szklaneczke oraz nieoznakowana butelke, w ktérej istotnie
mogt sie znajdowac bourbon. Przynajmniej kolor cieczy byt mniej wiecej whasci-
wy. Ronan napetnit szklanke i natychmiast wlat sobie jej zawartos¢ do gardta. Przez
chwile rozkoszowat sie palacym strumieniem, ptynagcym wprost do jego zotadka.
Ciecz w butelce — czymkolwiek byta - zawierata alkohol.

Opréznit dwie kolejne szklanki i wtasnie nalewal sobie zastuzong trzecia, kie-
dy ustyszal za plecami podejrzanie znajomy glos:

- Zwolnij pan. Gorzala pita w takiej ilosci moze zabic.

Ronan nie musial sie odwraca¢, by przypomniec sobie, czyj to jest glos.

- Teksanczyku - powiedzial, odszukujac w barowym lustrze spojrzenie jedyne-
go oka Rangera. - Jak to mozliwe, ze zanim cie ustyszatem, nie dolecial mnie za-
paszek twojego rebelianckiego §cierwa?

Hank Ketchum - albo raczej ,Jednooki”: 6w przydomek sprawial Teksanczy-
kowi jaka$ fobuzerska rados¢ - mial na sobie ten sam obligatoryjny czarny pro-
chowiec Texas Rangers, w ktérym Ronan spotkat go po raz pierwszy, niespetna ty-
dzien temu. Przybyly zdjal kapelusz i usiad} przy barze, po lewej stronie Lyncha.

- Myslalem, ze jeste$ juz gdzies w okolicach Roswell, Rangerze.

- C6z, miatem jeszcze do zalatwienia kilka drobiazgéw - niedbale odpowie-
dziat Hank.

Siegnal przez bar, zaopatrujac sie w szklaneczke, i napelnit ja do polowy cie-
cz3 z butelki Ronana.

- Nie chodzi ci przypadkiem po tym posiwialym tbie pomyst, zeby znéw sprébo-
wac¢ mnie dorwad, co? Jesli tak, to zawiodles moje oczekiwania: wyzej ocenialem
twa inteligencje.

Lynch odebral Rangerowi butelke i postawil ja poza zasiegiem jego tap.

- Eee, nieee. Tosmy juz obgadali, prawda, Lynch? Gdybym chcial cie dostag,
sprzedatbym ci kulke z bezpiecznej odlegtosci. Wtedy, kiedy bys sie tego najmniej
spodziewat.

Ronan obrécit sig, spogladajac Rangerowi prosto w oko. Mina Ketchuma méwi-
ta wiecej niz stowa.

Reka nieumartego rewolwerowca odruchowo siegneta do kabury i wtedy dotar-
fo do niego, ze chwilowo nie ma ani kabury, ani - tym bardziej - dloni. Ranger
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dostrzegt ten gest i jego wargi wykrzywity sie w usmiechu, za ktéry Ronan zaprag-
nat oderwac mu glowe, a kadtub wypcha¢ pietruszka.

- Oczywiscie, gdyby juz przyszto co do czego, odstrzelitbym ci glowe, zamiast
marnowac dobry oléw, szpikujac reszte twojego przechodzonego zewtoka.

Po tych stowach Ketchum z powrotem skupit uwage na stojacym przed nim drin-
ku, ale Ronan magltby przysiac, ze cos go rozbawito.

- Nie widze tu nic $miesznego, Jednooki. A jestem w takim nastroju, ze i to-
bie wkrétce przestanie by¢ do $miechu.

- Hola, wstrzymaj konie, Lynch. Tak sie tylko przekomarzam. - Uniést szklan-
ke bourbona i wysaczyt ptyn do ostatniej kropelki. — O, Boziu droga. Chlopie, co
ty pijesz? Lykatem juz bagienna wode, ktéra smakowata lepiej.

- Popros o karte win! Do czego zmierzasz?

- Coéz, wyjdZmy na spacer. Latwiej mi bedzie pokaza¢ niz powiedzie¢.

Rozmz iy »iaTy

Ketchum wyprowadzit Lyncha z saloonu. Pada¢ przestato réwnie nagle, jak za-
czelo, ale o deszczu $wiadezyly zatopione w btocku ulice. Ronan doé¢ dobrze zdat
sobie z tego sprawe, gdy poczul, jak jego nowe buty nabieraja wody niczym me-
ksykanska kanonierka.

Przeszli przez ulice i ruszyli pod niewielki, drewniany budynek. Cho¢ nigdzie
nie bylo wida¢ stosownego napisu, z zakratowanych okien Ronan wywnioskowat,
Ze musial sie tu znajdowac areszt, a co za tym idzie, biuro szeryfa. Gdy docho-
dzili juz do drzwi, zatrzymat Rangera.

- Zanim zrobimy krok dalej, lepiej wyjasnij mi, o co tu chodzi. To, ze ostania-
tes moj tytek w Dodge nie znaczy, ze stali$my sie kolesiami.

- Och, Lynch, nie masz pojecia, jak to wyznanie mnie rani. A ja zem wiasnie
chcial ci odda¢ reke mojej siostry.

Ketchum cierpliwie poczekat, az Ronan si¢ uspokoi. Kiedy z twarzy rewolwe-
rowca zniknatl gniewny grymas, Ranger ciagnat dale;j:

- Nie masz si¢ czego obawiac. Po prostu znalazlem twojego drogiego przyja-
ciela i tak zem sobie pomyslal, ze chciatbys sie z nim przywita¢, jak to Jankes
z Jankesem.

Zaciekawiony, Ronan podazyt za Ketchumem do biura szeryfa. W srodku, za
biurkiem, siedzial mezczyzna nikczemnej postury - wyraznie zaniepokojony ich
przybyciem, spojrzat nerwowo sponad grubych szkiel okularéw. Niewielka ksia-
zeczka, ktérag uwaznie studiowal zanim weszli, upadta na podtoge. Ronan prych-
nat w duchu. Byla to powie$¢ groszowa traktujaca o przygodach Buffalo Billa
Cody'ego.

- Pan wybaczy, kapitanie Ketchum, ale zaskoczyt mnie pan - zastepca szeryfa
zerwal si¢ z miejsca i okrazyt biurko, wyciagajac reke. Dopiero po chwili Ronan
zdat sobie sprawe, ze chlopak chce uscisna¢ mu dton. Z krzywym usmiechem
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wyciagnat przed siebie zabandazowany kikut. Uzyskal dokladnie taki efekt, jakie-
go sie spodziewal.

- Przepraszam pana - zastepca, usitujac wybrnac z niezrecznej sytuacji, wycia-
gnat lewg reke, ale szybko zrezygnowal i poprawit okulary.

- Zastepco Parrish, to jest Ronan Lynch. Zdaje sie, ze masz tu co§, co nalezy do
niego.

Na twarzy zastepcy przez chwile wida¢ bylo absolutny brak zrozumienia; gdy
w koncu pojal, o czym mowa, jego oczy powoli przybraly ksztalt i rozmiar
spodkow.

- To znaczy, ze... to jest jego?

Parrish zblad}, a jego twarz zastyglta w bezruchu.

- Coz, przyniesiesz to wreszcie, czy bedziesz stal, dopoki Bog nie poglaszcze
cie po glowie i nie powie ,grzeczny chlopiec”? - z tymi stowy Ketchum delikat-
nie ujagl mezczyzne za ramiona, obrdcit i popchnat w kierunku biurka.

- Wciaz mi nie powiedziates, co jest grane, staruszku, a zaczynam sie juz pio-
runsko nudzi¢ - po raz pierwszy od przekroczenia progu biura Ronan rozejrzat
sie dookota. Za biurkiem znajdowaly sie zamkniete drzwi, najpewniej prowadza-
ce do cel. Stalo jeszcze tu kilka krzesel. Na $cianie obok drzwi wisial zamykany
stojak na bron.

Zastepca zblizyl sie ostroznie do Ronana, niosac przed sobg - w wyprostowa-
nych rekach - juki, ktére Lynch natychmiast rozpoznal: byly jego. Zarzucit torby
na ramie i zwrdcit sie do Ketchuma:

- Skad je masz?

- Zabralem dzentelmenowi, ktéry siedzi teraz w ciupie — odpowiedzial Ranger,
niedbale wskazujac na zamkniete drzwi.

- Knaggs — Ronan zazgrzytal zebami. - Mam z nim rachunki do wyréwnania.

- Nie tylko ty. Stan Nowy Meksyk rowniez. Knaggs nabroit znacznie bardziej
niz ci sie wydaje i nie tylko tobie zalazl za skére. Widzisz, gnida szczegélnie
upodobala sobie mordowanie osadnikéw. Kobiety, dzieci: bez réznicy. 1, po-
wiadam ci, zaden osobnik tego pokroju nie bedzie sie krecil po moim terenie.
Zaden.

- Ja tez nie zamierzam postawi¢ mu kolacji, Teksanczyku - prychnat Ronan. -
Sadze, ze zrobie z nim dokladnie to samo co ty, tylko troszeczke szybciej.

- Widze tu jedng wielka réznice, Lynch. Ja postapie zgodnie z prawem. Ty: prze-
ciw niemu.

Przez dluga, niebezpiecznie dluga chwile ciszy obaj mezczyZzni mierzyli sie wzro-
kiem. Wreszcie Ronan opart lewa dion na biodrze, z dala od zatknietego za pa-
sek rewolweru. Jednak jego oczy ani na chwile nie stracily kontaktu z okiem Ket-
chuma.

- Na twoim miejscu, staruszku, nie przyzwyczajatbym sie do wchodzenia mi
w droge.

Ranger usmiechnat sie szeroko.



Nocw Pocips

- Nie mam takiego zamiaru. Wystarcza mi wrogowie, ktérych sobie narobitem
do dzi$. Chciatem ci tylko oddac twoja prawice. I, by¢ moze, powiedzieé, jak mégl-
bys mie¢ z niej jeszcze pozytek. Spusc z tonu i pozwdl sobie kupié jeszcze jedna
flaszke tego bagnistego ptynu, ktérym zesmy sie raczyli.

- Jeszcze minutka - z tymi stowy Ronan skierowat sie do drzwi celi. Knaggs le-
zal na pryczy i glosno chrapal. Po policzku sptywata mu struzka liny.

Lynch skrzywil sie z odraza, po czym szturchnat wieznia przez kraty obcasem.

- Pobudka, Knaggs. Masz dtug do sptacenia.

Bandzior odkaszlnal, wyrwany nagle ze snu, po czym niemrawo wstat i rozej-
rzat si¢ dookota. Na widok Ronana opadta mu szczeka, a po nieogolonym po-
liczku pociekta kolejna struzka sliny.

- T-t-ty nie zyjesz! — wycharczat.

- Zgadza si¢, Knaggs. Powiedziatem, ze diabet zawsze dostanie, co mu sie na-
lezy. No i nasz rogaty znajomek przystal mnie, zebym odebrat za niego naleznos¢
- Ronan rozchylit przéd koszuli, ukazujac bandziorowi strup w miejscu, w kté-
rym przebita go kula.

Knaggs nie byl w stanie wyksztusi¢ ani stowa. Jego oczy zrobily sie okragle niczym
spodki, a czarne serce zaczelo kolata¢, jakby za chwile miato wyskoczy¢ z piersi.

- Lepiej zacznij oszczedzaé, Knaggs — wycedzit Lynch, a jego wykrzywit dziki
grymas. - Bo winien jestes diablowi niemalg kwote...

Rozmz iy <zb=Ty

- Mozesz mi wierzy¢ lub nie, Lynch - méwit Ketchum, gdy wchodzili z powro-
tem do saloonu - ale nie przywloklem cie do aresztu tylko po to, by$ przyprawil
Knaggsa o atak serca. Mam maty problem.

- Domyslam sie. Na czym on polega?

Saloonowy ttum gdzies zniknat i mezczyzni nie mieli klopotu ze znalezie-
niem wolnego stolika. Poza nimi byl jeszcze jeden gos¢ - siedzacy posrodku
sali czarny mezczyzna, ktéry pieczotowicie przecierat szkta okularéw o ztotych,
drucianych oprawkach. Brazowy, welniany garnitur i melonik nieznajomego nie
pozostawialy watpliwosci: mieli do czynienia z jakim§ podr6zujacym madrala
ze Wschodu.

Kiedy przechodzili obok niego, Ketchum ztowit wzrokiem barmana.

- Jesli masz tu jakas whisky, skotuj nam flaszke. I dwie szklanki, jesli faska.

Usiedli naprzeciw siebie, przy stoliku w ciemnym kacie sali.

- O dwiescie mil na potudnie stad stoi za mna cata powaga prawa, a raczej Pra-
wa przez duze ,P” Ale to nie sq tereny Konfederacji. To Ziemie Sporne i jedyny
autorytet, jaki tu posiadam, mierzony jest moim gnatem i reputacja. Zwykle wy-
starczy tego az nadto, ale widzi mi sie, ze Knaggs napsut w okolicy odrobine za
duzo krwi, bym i tym razem mogt na nich polegac.

- A do czego ja ci jestem potrzebny? I, co wazniejsze, ile zaptacisz?
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- Potrzebuje twojej spluwy az do jutrzejszego poranka, kiedy to mam zamiar
sie zwinac z tego uroczego miasteczka. Stawiam swoje oko, ze dzi§ wieczor poja-
wi sie my$l o linczu, a sam widziales§ tutejszego str6za prawa.

Mysl o Parrishu, stawiajacym czolo rozwscieczonemu ttumowi, wywolata usmie-
szek politowania na twarzy Ronana.

- Zaptate juz dostales. Wisi za tobg - ruchem glowy Ketchum wskazal na sak-
wy Ronana.

- Chcesz, zebym pomogt ci chroni¢ drania, ktéry mnie obrabowal? Zreszta
w tych sakwach nie ma niczego, co wedlug prawa nie nalezaloby do mnie.

Barman pojawil sie - z butelka zytniej wodki i dwoma szklankami. Ketchum
zaplacit i obu nalal solidna porcje gorzaty.

- Coracja, to racja. Ale masz tam co$, czego nie zastapisz. Przynajmniej nie bez
pomocy kogos, kto wie, co robi¢; kto mial juz do czynienia z takimi jak ty.

Ronan otworzyt jedna z toreb i zajrzal do §rodka. Tak jak sie spodziewat, zna-
lazl zmiane ubrania, swojego Peacemakera, kabure, pudetko z nabojami i troche
suszonego miesa. W drugiej torbie lezal owiniety w chuste, dtugi na siedem cali
i na cztery szeroki pakunek. To byta jego prawa dlon, wciaz nietknieta. Odwrocit
sie do Ketchuma i napotkal jego badawcze spojrzenie.

- Mysle sobie, ze gdybys wiedzial, jak rozwiaza¢ 6w maty problem, juz bys to
zrobit - Jednooki méwit bardzo cicho, prawie szeptem.

- Mam nadzieje, Teksanczyku, ze nie Zartujesz sobie ze mnie. Jesli tak, to wiedz,
ze mnie to piorunstwo nie $mieszy — Ronan odsunat sie od stolika, zamierzajac
wstac. — Gdyby nie ty, wciaz bytbym w jednym kawatku.

- 1 wciaz bytbys Rzeznikiem. A moze juz o tym zapomniates?

Ronan stanal w miejscu, po czym usiadl z powrotem. Weciaz czul iskierki gnie-
wu, ale nie mégt odméwié Ketchumowi racji. Rzeznik przejat nad nim wiadze i to
wielki Bowie Rangera uratowal mu zycie i — bez watpienia - zycie wielu niewin-
nych ludzi. A cho¢ Ronan nigdy, przenigdy by tego nie przyznal, pozostalo w nim
jeszcze co$ z bohatera, ktéry przez lata walezyt dla ukochanego kraju.

Tym niemniej fakt, ze Ketchum ma racje, wciaz go wkurzat.

- Reke mam juz z powrotem. Zachowam ja, az nie znajde chwilki wolnego cza-
su, by zawiesi¢ na temblaku. Widzisz, wciaz nie mozesz zaoferowac mi niczego,
co by juz nie byto moje.

Ketchum pochylit sie nad stolikiem i powiedzial szeptem:

- Kiedy zem sie dowiedzial, ze Knaggs siedzi w pace, przedstawitem sig¢ zastep-
cy. Byt bardziej niz szczesliwy, mogac przekaza¢ bandziora w moje rece. Dion zna-
laztem w klamotach Knaggsa. Ten opowiedzial mi, jak wszed! w jej posiadanie. Wiesz,
chcial sobie z niej zrobi¢ naszyjnik. — Ketchum przerwat na chwile, thumiac chichot.
Spiorunowany wzrokiem przez Ronana, opanowal sie nieco. - Od razu potapalem
sig, ze to twoja, a z opowiesci Knaggs o tym, jak to cie ,zabil”, wiedzialem tez, ze
nie zrobil tego jak nalezy. Wspominatem juz, ze wiem troche o takich jak ty.

- Do rzeczy, Ketchum. Zanudzitbys na §mier¢ umarlaka.
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- Truposze zawsze s3 niecierpliwi. Przyzwyczaj sie.

— Niecierpliwy bytem za zycia. Po $§mierci jestem wkurzony jak grzechotnik.

Ketchum tyknat whisky i skinal glowa.

— Tak czy siak, jak juz méwitem, wiem troche o tobie podobnych. Wiem rze-
czy, o ktérych ty sam nie masz pojecia.

Kiedy Ketchum przerwat, by napelni¢ szklanki, Ronan nie odezwal sie ani sto-
wem. Albo whisky byta lepszej jakosci niz pity wczesniej bourbon, albo byli zbyt
zajeci rozmowa, by zwraca¢ uwage na smak alkoholu.

— Jestes w stanie wyliza¢ sie z prawie kazdej rany, o czym, jak sie domyslam,
zdazytes przekonac sie sam. I najprawdopodobniej zastanawiasz sig, dlaczego nie
odrasta ci reka. Niektorzy tobie podobni na utrate koficzyn nie zwracaja wigkszej
uwagi niz na uzadlenia. Z czasem czlonki po prostu im odrastajg. Ale ich kon-
czyny, odciete, zaczynaja gnié. A twoja nie. To oznacza, ze, jakby to powiedzie¢,
wciaz jest cze$cia ciebie.

- I w czym mi ta wiedza pomoze? - spytal Ronan, po czym wychylit zawartosé
szklanki i, nie spogladajac nawet na Rangera, nalal sobie znowu.

- Proste. Przyszyj dlon na miejsce.

Rozmzipy =1y

Ronan zakrztusit sie, omal nie dlawigc drinkiem. Ketchum rozpart sie wygo-
dnie na krzesle i pociagnat ze szklaneczki.

- 1 to wszystko? - spytal z niedowierzaniem Lynch.

- To wszystko. Po jakim$ czasie powinna by¢ jak nowa. Nie zostanie nawet bli-
zna. Naturalnie, nie masz chyba ochoty odwiedzi¢ tapiducha i poprosi¢ go o przy-
szycie odcietej reki. Mogtoby to wywolac¢ niezdrowaq sensacje i niepotrzebne py-
tania. A sam jej sobie nie przyszyjesz.

- Co wigc proponujesz, Teksanczyku?

- Ja to zrobig. Wynajalem pokdj na pieterku. Zabieg zajmie minutke.

- Nie wygladasz mi na krawcowa, staruszku.

- Mam taka nadzieje. Tu jednak nie potrzeba zrecznych paluszkéw i drobniut-
kich §ciegéw. Wystarczy, by dlon trzymata sie ciala, poki sie z nim na dobre nie
zroénie. Uwierz mi, robitem juz gorsze rzeczy. Oczywiscie, bedzie troszku bolato
- na twarzy Rangera pojawil sie paskudny usmieszek.

- Tak jak to? - Ronan spojrzat gleboko w oczy Ketchuma i odsunat chuste z szyi,
by Ranger mégl zobaczy¢ blizne pozostawiong przez néz Knaggsa.

- Eee, nie sadze.

- Jakos to Scierpie.

* k¥

Godzing pézniej obaj mezczyzni pojawili sie z powrotem w sali. Po przyszyciu
Ronanowi reki, Ketchum owinat j3 ciasno szarpiami. Lecznicze metody Rangera

1z



Nocw Pocips

wydawaly si¢ wysoce niepewne. Céz, gdyby Lynchowi ktos rok temu oznajmit, iz
wygrzebie si¢ z grobu po tym, jak cudaczny rewolwerowiec ze Wschodu go powie-
si, rozeSmiatby mu sie w gebe. Przyszyta dton ciazyla niczym uwieszony u prawe-
go nadgarstka kamien. Mogh mie¢ tylko nadzieje, ze Ketchum wiedzial, co robi,
i ze proces leczenia wkrétce sie¢ rozpocznie.

Kiedy byli na goérze, interes w saloonie znéw sie rozkrecit, wciaz jednak jeszcze
bylo pustawo. Ronan przyjrzal sie uwaznie gosciom lokalu.

- Kiedy spodziewasz si¢ klopotéw?

- Jeste$ ze mna?

- Jesli ja nie moge zabi¢ Knaggsa, to na pewno nie zrobi tego zaden miejsco-
wy wie$niak.

- Hmm, mysle, ze minie jeszcze pare godzin, zanim mieszczuchy zatankuja dos¢
odwagi. Mamy wiec czas gdzies do dziesiatej. A to znaczy, Ze trzeba bedzie jako$
zabic cztery godziny wolnego czasu. Lubisz pokera?

- Tylko wtedy, kiedy wygrywam.

- No to rozegrajmy kilka kolejek. Tylko bez kantéw! Trzymaj rece przy sobie,
jesli moge sie tak wyrazic¢ - zarechotal Ketchum. - Moze uda nam sie wciagnaé
do gry tego z6ttodzioba - wskazal ruchem podbrédka na czarnego mezczyzne
w garniturze, ktéry wciaz jeszcze meczyl swojego drinka.

- Jego? Nie masz chyba ochoty na male przesladowanko, Teksanczyku? Ja te-
go nie lubie...

- Nigdy w zyciu! Kolor skéry nie ma dla mnie znaczenia. Znatlem czarnych,
ktérzy byli naprawde prawymi ludzmi. I biatych, o ktérych nie obtartbym pode-
szwy buta. Jak jednak rozumiem, ty wszystkich ludzi na potudnie od linii Ma-
son-Dixon masz za rasistow, prawda, Jankesie?

Ronan wzruszyt tylko ramionami.

- To dlaczego zaciagnates sie do wojska? — zapytal.

- Miatem swoje powody.

- Jakie?

- Osobiste, Jankesie.

Ronan odebral ukryte przestanie i zamilkl, nie drazac glebiej. Ketchum wycia-
gnat z kieszeni kamizelki dobrze juz zuzyta talie kart i zaja! sie tasowaniem. Po
sposobie, w jaki to robil, Ronan zorientowal sie, ze Ranger nie byl poczatkuja-
cym graczem.

Przysuneli sobie krzesta i przysiedli sie do stolika zéttodzioba.

- Moze partyjka? - zaproponowat grzecznie Ketchum.

- Szczere panu dziekuje za propozycje, ale z przykroscia musze odmowié. Za-
réwno zasady, jak i strategia uzywana w tej akurat grze, s mi zupetnie obce. Wczo-
raj kilku innych dzentelmenéw nauczylo mnie graé w ,21°, czyli w zabawe w tu-
tejszym zargonie zwang ,Oczkiem". Bylo to nadzwyczaj interesujace dodwiadczenie,
jednak, niestety, jest to jedyna gra tego rodzaju, jaka poznatem. Cho¢ jestem bieg-
ty w innych odmianach, takich jak brydz albo kanasta.
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— Niech si¢ pan nie przejmuje. Pierwsze pare kolejek zagramy dla wprawy, bez
pieniedzy. Potem zawsze mozna si¢ wycofac.

- Wobec tego, jesli tylko moje towarzystwo nie sprawi panom klopotu... - mez-
czyzna u$miechnat sie, uradowany nadarzajaca si¢ okazja do spedzenia wieczo-
ru w mitym towarzystwie. Wstal i wyciagnat reke.

- Pozwélcie, panowie, ze sie przedstawig. Jestem Thaddeus Washington.

- Ronan Lynch - nieumarly rewolwerowiec niemal bezwiednie podat lewq re-
ke. Ronanowi przeszio przez glowe, ze jesli zrastanie jego prawicy potrwa dosta-
tecznie diugo, to chyba zacznie o sobie mysle¢ jako o mankucie.

- Hank Ketchum, kapitan Texas Rangers. Ludzie nazywaja mnie Jednookim i chy-
ba nie musze thumaczy¢ dlaczego - Ketchum energicznie uscisnal podang dion,
po czym wszyscy zajeli miejsca przy stoliku.

- Co przyciagneto pana na Zachéd, panie Washington?

- Och, prosze mi méwi¢ Thaddeus. Washington brzmi zbyt oficjalnie. Wlasnie
obronitem tytut doktora nauk przyrodniczych na Uniwersytecie Columbia i po-
stanowilem, ze nadszed} czas na odrobine praktyki. Widzi pan, jako naukowiec
wyznaje poglad, ze w ksiazkach mozna zglebi¢ tylko cze$¢ potrzebnej wiedzy, re-
szte za$ nalezy poznac, poswiecajac sie badaniom faktycznego stanu rzeczy. Przy-
jechalem przeto na Zachod, aby zaja¢ sie badaniem rzadkich i niezwyktych ma-
nifestacji zycia.

- Co prosze?

- Powiada, Teksanczyku, ze przyjechat na Zachéd poszukaé potworéw - prze-
tozyt Ronan.

- W rzeczy samej, jak to udatnie pan okreslil, mam zamiar badac ,potwory”.

- No to zjawites sie we whasciwym miejscu. Racja, Lynch?

Roz1>z wyr O=w

Trzy godziny pézniej Ronan i Ketchum przegrywali i to zdecydowanie. Wygla-
dalo na to, ze Thaddeus ma wrodzony talent do gry; rzadko stawiat znaczniejsze
sumy w rozdaniach, w ktérych przegrywat.

- Wiesz, Thaddeus - odezwal sie Ketchum - gdybym nie wiedziat co i jak, za-
czatbym podejrzewag, ze zrobite$ nas z Lynchem na szaro.

— Zapewniam, ze nic podobnego nie mialo tu miejsca. Po prostu zauwazy-
tem, ze ta gra, podobnie jak oczko, w gléwnej mierze opiera si¢ na statystycz-
nym prawdopodobienstwie wystapienia niektérych kombinacji kart. A ponie-
waz trzy uzyte w kombinagji karty sa widoczne, dzigki procesowi dedukcji moge
zawezi¢ szanse pojawienia sie pozostalych. Co w polaczeniu ze znajomoscia kart,
ktére mam na reku, oraz po zastosowaniu nieskomplikowanych zasad prawdo-
podobienistwa, pozwala w przyblizony sposéb okresli¢ szanse zwycigstwa w da-
nym rozdaniu.

Ronan stuchat z niedowierzaniem.
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- Nie miates racji, Teksanczyku. Wyszlismy na gtupkéw. Powiedz mi, Thaddeus,
czy grajac w oczko radziles sobie rownie dobrze?

- Prawde moéwiac, nawet lepiej. W oczku, w miare postepu gry, jest odkrywa-
ne coraz wiecej kart i w ten sposéb zmniejsza sie liczba mozliwych kombinacji.
Co z kolei...

Ketchum powstrzymatl go uniesiong reka.

- Do3¢ wyjasniania. Glowa zaczyna mnie bole¢. Od takiego gadania traci sie
calg rados¢ z gry. Jak zareagowaly ludziska, z ktérymi grates wezoraj?

- Jeden z nich byt nawet do§¢ zdenerwowany. Przypuszczam, ze powaznie roz-
wazal mozliwo§¢ pozbawienia mnie zycia.

- Dobra, ja na dzi§ mam dosy¢. Czuje sie, jakbym ptacit wam za gre. - Ronan
skrzywit sie i potozyt karty na stole. - Wychodze.

- Powiadaja wszak: ,Pasuj, poki jestes jeszcze w portkach”. — Ketchum réwniez
odtozyt karty, po czym rzucit okiem na wyciagniety z kieszonki zegarek.

- Wyglada na to, ze mamy jeszcze najwyzej jaka$ godzinke.

- Co sig stanie za godzine? - spytat zagarniajacy ze stotu banknoty Thaddeus.

- Trzymamy w pace typa, ktéry w okolicy jest dos¢ niepopularny, i ludziska be-
da chyba chcieli urzadzi¢ maly pokaz lokalnej sprawiedliwosci.

Thaddeus pochylit sie nad stotem i teatralnym szeptem zapytat:

- To znaczy: bedzie lincz?

- Ano - przytaknal Ranger.

- I chcecie temu zapobiec we dwojke?

- Co6z, jest jeszcze tutejszy zastepca, o ile kolana mu za bardzo nie zmigkna.
Co stanie si¢ na jakie$ dziesie¢ minut zanim zaczng sie prawdziwe klopoty - Ket-
chum wstat i rzucil porozumiewawcze spojrzenie Ronanowi. ~ Najlepiej bedzie,
jak péjdziemy odwiedzi¢ areszt. Ludziska moga wycia¢ nam niespodzianke i przyjsé
wczesniej.

Ronan réwniez wstat i zwrécit sie do Washingtona:

- Milo byto cie pozna¢, Thaddeus. Chcialbym moc tez powiedzieé, ze réwnie
milo bylo gra¢ z tobg w pokera.

Thaddeus réwniez wstal.

- Panowie, jesli méglbym by¢ w jakis spos6b pomocnym, nie zawaham sie
udzieli¢ wam wsparcia.

- Doceniam obywatelska postawe, Thaddeus - odpowiedzial Ketchum - ale le-
piej zostaw to nam. Moze by¢ naprawde nieprzyjemnie.

- Kapitanie, moge pana solennie zapewni¢, ze nie jestem bezbronnym dziecie-
ciem w lesie petnym wilkéw. Mam liczne tytuly naukowe w wielu dziedzinach,
zdobyte na najlepszych uniwersytetach na tym kontynencie. Anatomia dziwnych
zwierzat nie jest moja jedyna specjalnoscia.

- Bedziemy o tym pamietaé.



Nocw Pocipe

Rozozipy Dz IBwiaT

W biurze szeryfa tlilo sie $wiatetko pojedynczej lampy. Ketchum i Lynch doszli
do wniosku, ze zastepca Parrish bedzie im bardziej utrapieniem niz pomoca, i wy-
stali go do domu.

Ketchum siedzial przy biurku i czyscit wyjeta z wiszacego przy drzwiach stoja-
ka dwururke. Ronan z prawdziwa przyjemnoscia zalozyt swoje stare buty. Jesli
Knaggs dzisiejszej nocy zawisnie, bedzie tylko w skarpetkach.

Nieumarly rewolwerowiec podszedt do drzwi i wyjrzatl przez okratowane okien-
ko. Ulice byly puste jak butelka, ktérg porzucili koto saloonu.

- Jakim cudem taka panienka z dobrego domu jak Parrish dawata sobie dotad
rade w tym miasteczku?

- Nie dawala. Az do wczoraj mieli tutaj catkiem niezlego szeryfa. Minionego wie-
czora wyjechal jednak zobaczy¢, co dzieje sie¢ u jednego farmera, i dotad nie wrocit.

- Bandyci?

- Nie wiadomo. Zastepca Parrish méwi, ze farma jest jakie$ dziesie¢ mil stad,
wzdluz toréw Black River. Nawet jesli szeryf zostal tam na noc, juz dawno powi-
nien by¢ z powrotem. Chyba sprébuje naméwié Parrisha, zeby skrzyknat posse
i pojechat jutro zobaczy¢, co si¢ tam stalo.

- Sadze, ze to zbyteczne.

- Dlaczego? - zapytal zdziwiony Ketchum.

Ronan opowiedzial mu, co widzial na stacji Barlowe.

- To brzmi cholernie znajomo. W zeszlym roku podobne wypadki mialy miej-
sce wzdluz toréw Dixie Rails. Znikaly cale rodziny. Zaczelo sie w poblizu grani-
cy Arizony i poszlo dalej na wchéd. W koncu sprawg zajmowala sie cala kompa-
nia Rangeréw, ale nigdy niczego nie znalezli.

- A ja myslalem, ze Rangerzy zawsze dopadng swoja ofiare.

- Niee, to Krélewscy Konni. My jestesmy za to jak watahy wilkow, tylko dwa
razy wredniejsi.

- Wyglada na to, ze ktokolwiek jest za to odpowiedzialny, posuwa sie wzdtuz
torow. Nie powinno go by¢ zbyt trudno znalezé.

- Tak ci sie tylko wydaje, dopdki nie zaczniesz szukaé. Kazda gléwna linia ko-
lejowa jest zwykle prosta, ale czesto odchodzi od niej tyle pobocznych tras, ze
w niektorych miejscach przypominaja pajecza siec.

- Co wiec planujesz, Teksanczyku?

- Nie mam czasu na to, zeby rozwikta¢ kazda tajemnice na zachdd od Missisipi.
Najpierw chcialbym dostarczy¢ tego skunksa z celi na spotkanie z katem w Topeka.
Potem musze odwiedzi¢ pewne miejsce w Nowym Meksyku, zeby pozby¢ sie drobiaz-
gu, ktory znalaztem w Dodge - Ketchum poklepal sie po kieszeni, w ktérej, jak za-
ktadal Ronan, wciaz znajdowat sie skalpel Rzeznika. - A potem... c6z, zobaczy sie.

Ronan na powrét zajal sie obserwowaniem ulicy. W czasie, gdy sobie rozma-
wiali, przed saloonem ,Palace” zebrat sie catkiem spory thumek. Wiekszos¢ ludzi
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niosta ze soba karabiny, kilku mialo pochodnie. Prowadzit ich potezny mezczy-
zna, trzymajacy zwoj liny. Na jej koncu kto§ juz przezornie zaplétt petle — wi-
dok dla Ronana az nadto znajomy. Truposz wzdrygnat sie i potarl naznaczony
$miercig kark. Niewazne, jak dtugo bedzie chodzit wsroéd zywych, nigdy nie za-
pomni chwili swojej §mierci. Pod blizng, za kt6ra odpowiedzialny byt néz Knagg-
sa, wciaz nosit $lady po sznurze, a te zawsze mu przypominaly, ze juz kiedys byt
po drugiej stronie.

Naraz ttum ruszyt w kierunku aresztu.

- Ida po nas, Teksanczyku.

Roz>z vy Dz ESIATY

Ronan i Ketchum wyszli na werande, przed ktérg falowat rozjuszony mottoch
- co najmniej pietnascie osob.

Truposz zostawit kabure w biurze. Zadziwiajaco dobrze dobywato mu sie bro-
ni lewa reka, ale wobec wyjatkowo niesprzyjajacych okolicznosci, wolat nie ryzy-
kowac i zatknal po prostu Peacemakera za pasek spodni. Ketchum procz wiasne-
go gnata mial dwururke.

Pierwszy odezwatl sie mezczyzng z petla:

- Odsuncie sie! Przyszlismy wymierzy¢ sprawiedliwo$¢ mordercy, ktérego chro-
nicie!

- Wracajcie do doméw, ludzie. Dzisiaj nie bedzie zadnego wieszania - glos Ket-
chuma brzmial donosnie i byt glebszy niz zwykle. Stuchajac go, Ronan zrozumiat,
co krylo sie pod popularnym powiedzeniem: ,Jedna burda - jeden Ranger”.

Z ttumu wystapita kolejna osoba.

- Kansas nie jest czeScig Konfederagji. Jeste$ na obcym terytorium, Rangerze!

Ketchum odwiédt kurki strzelby.

- Na pana miejscu bardziej bym sie teraz przejmowat zasiegiem mojego gna-
ta niz mojej jurysdykgji.

Pierwszy z prowodyréow odwrdcit sie do ttumu i zawotat:

- Ma tylko dwie lufy! Z tej odleglosci uda mu sie trafi¢ najwyzej dwie osoby.

- A gdzie tam! - przerwal mu Ketchum - Olowiu wystarczy tylko na jednego,
za to bez watpienia zapuka on do'nieba bram. NaradzZcie sie teraz ludziska, kt6-
ry z was skonczy dzis jako zwloki, a kto jutro poniesie trumne.

Ronan przyjrzal sie ludziom. Stowa Ketchuma ostudzity kilka gtéw, ale zadne
nie mogly zapobiec rozrébie, gdy przewaga po stronie ttumu byta niemal jak dzie-
sie¢ do jednego. Niezaleznie od tego, jak on i Ranger byli dobrzy, gdy przyjdzie
do strzelaniny, przegraja. Powolutku opuscit dton na rekojes¢ gnata. Gdyby wy-
konal zbyt gwalttowny ruch, méglby sprowokowaé otwarcie ognia.

- Panstwo wybaczg - glos dobiegal zza plecow mieszkancow - ale sadze, ze
najlepiej bedzie, jesli postuchaja panstwo stéw Rangera i rozejda si¢ do doméw.
Byloby nadzwyczaj niefortunnie, gdyby doszto do uzycia przemocy.
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Kilka 0séb z mottochu natychmiast spojrzalo w kierunku, z ktérego doszedt
glos; ich miny kazaty odwrdcic sie innym. Nawet Ronan i Ketchum ciekawie wy-
chylili glowy. Posrodku ulicy stal Thaddeus Washington, uzbrojony w dziwacz-
ny, czterolufowy karabin.

- Zapewne niektorzy z panstwa zastanawiajg sie, c6z to za niezwykta bron pal-
na trzymam. Juz $piesze z wyjasnieniem. Jest to reczny karabin automatyczny z sa-
motadowaniem i sprezynowym mechanizmem obrotowym. Dla laika: karabin Gat-
linga. Wydaje mi sig jednak, ze w takich okolicznosciach, czyny przemoéwia glosniej
niz stowa.

Thaddeus skierowat bron w ziemie pod stopami ttumu i nacisnat spust. Lufy
zawirowaly, zatanczyly na nich plomienie wystrzatléw i kazda wypluta kulke. Sto-
jacy najblizej Thaddeusa ludzi obsypata uniesiona impetem serii ziemia. Kiedy
kurz opadl, Washington kontynuowat:

~ Chcialbym przy tym poinformowaé wszystkich obecnych, ze jeden magazy-
nek tej broni miesci trzydziesci nabojéw. Odejmujac od tego pociski, ktére zuzy-
fem na okolicznosc naszej malej prezentacji, pozostaje dos¢ otowiu, by kazdy do-
stal pamigtke z tej zabawy.

Ludzie stali bez ruchu, patrzac na Thaddeusa i usitujac pozbieraé szczeki z ulicy.

Ketchum mial dos¢ doswiadczenia w opanowywaniu ttuméw, by wiedzie¢, ze
zelazo nalezy ku¢ poki jest gorace.

- Do domu, ludziska, pdki nie puscily nam nerwy! - ryknat.

Tium rozptynat sie w mroku, jakby byt ztozony z duchéw.

Ronan zszed! z werandy.

- Dobra robota, zéttodziobie. Widze, ze faktycznie znasz sie nie tylko na po-
tworach.

Ketchum przylaczyt sie do gratulacji.

- Swiete sfowa. Masz tu piorunsko niebezpieczng spluwe!

- O tak, niewatpliwie — usmiechnat sie Thaddeus, spogladajac na trzymana
w rekach bron. - Szkoda tylko, ze nie trafitbym z niej nawet w $redniej wielkosci
stodote.

Rozi>z wvy TESENSTY

Ronana znienacka wyrwat ze snu odlegly jeszcze glos pociagu. Byt w pokoju,
na pieterku saloonu ,Palace”. Na dworze wciaz jeszcze panowata ciemnosé, wiec
- jak sadzil - jego peten koszmaréw odpoczynek nie mégt trwac zbyt dtugo.

Najczesciej $nit o pamietnym polu bitwy w Wirginii, na ktérym nolowa jego
oddziatu zostata spalona na wegiel przez Diabty Hunley'a. Uzbrojeni w miota-
cze ognia Konfederaci byli czeScig armii, ktéra z woli Jeffersona Davisa przypu-
scita atak na Waszyngton w szesé¢dziesiatym dziewiatym.

W pozostate noce nawiedzale go wspomnienie jego wlasnej $mierci z rak Edgara
DuChampa i Cynthii Carstairs. Noc po nocy czut, jak przeszywa go kula z buntline’a
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DuChampa. Potem jeszcze dtuga, ciemna noc w kazamatach, gdzie powoli wykrwa-
wia sig na $mieré. W koficu DuChamp i Carstairs, mroczna czarownica, ktéra daw-
no temu sprzedata diabtu dusze, wieszaja go na bramie ich rancza.

Caly czas Ronan nie rozumial, dlaczego powrdcit zza grobu. Wiedziat tylko, ze
jest w nim jakis zty duch, ktéry porusza jego martwe kosci. Jak przypuszczal, ten
sam duch nawiedzal jego sny, potegujac koszmary, az stawaly sie pieklem.

Kolejny dzwigk piekielnego gwizdka przerwal Ronanowi tok mysli. Usiadi na
t6zku i zaczat sie ubieraé. Byt juz niemal pewien, Ze tej nocy, sie nie wyspi.

Byto piorunsko za p6zno na pociag. A dzwiek tego gwizdka mogiby sprowa-
dzi¢ koszmary senne nawet na trupa. Bylo w nim co$ znajomego, styszanego
wczesniej.

[ wtedy zrozumiat.

To byt ten sam gwizdek, ktéry sprowadzit go do Barlowe.

Szybko skonczyt sie ubierac i opusci pokdj, kierujac sie do aresztu.

Po rozproszeniu ttumu, Ketchum pozostat sam w biurze szeryfa, na wypadek,
gdyby jakims$ ochoczym mieszkancom zachciato si¢ znowu sprébowac. Ronan po-
szed! do saloonu i walnat sie spac.

Drzwi aresztu byly zamkniete i nieumarly rewolwerowiec musial fadna chwile
pukaé, zanim w wizjerze nie pokazato sie oko Ketchuma.

- Pomyslalem sobie, ze powinienem po prostu strzeli¢ przez drzwi i spac da-
lej — przywital go Ranger.

- Otwieraj - ponaglit go Ronan. - Chyba bedziemy mieli klopoty.

Rozlegt sie dZwiek odsuwanego skobla i drzwi stanely otworem.

- Pamietasz, jak opowiadalem, ze zanim trafitem do Barlowe, styszalem pociag?
- rzucit juz od progu. - No to wiedz, ze styszalem go znowu i ze chyba jedzie
wiasnie tutaj.

Ketchum nie odezwat si¢ ani stowem, podszedt tylko do biurka i otworzy! szu-
flade. Wyciagnat z niej pek kluczy i rzucit je Ronanowi, wskazujac przy tym na
stojak z karabinami.

- Obstuz sie.

- Chyba nie bede mial zbyt wielkiego pozytku z dlugiej broni - odpowiedziat
Ronan, unoszac wcigz bezwtadna prawa dion.

~ Celne spostrzezenie — zgodzit sie Ranger. — A moze bys tak zajrzal na stacje,
ajaw tym czasie ztapie tego z6ttodzioba razem z jego niepospolita spluwa? Spot-
kamy sig tutaj.

- Zdajesz sobie sprawe, ze on z tej spluwy nie trafilby nawet w cieft po nocy?

- Zgadza sie, ale niewatpliwie narobilby mase hatasu, prébujac to uczynic. Co
czasami wystarczy az nadto.
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RozI>z avr s =Ty

Ketchum zapukal do pokoju Thaddeusa po raz trzeci i po raz trzeci nie usty-
szal zadnej odpowiedzi. Cofnat sie o krok, po czym kopnat mocno w drzwi, tuz
nad skoblem. Drewno peklo z glosnym hukiem. Drzwi stanety otworem, a Ket-
chum wszed! do srodka.

Thaddeus - wyrwany ze snu dopiero przez huk gruchotanego zamka - zdezo-
rientowany usiad! na t6zku.

- Kapitan Ketchum? - zapytal piskliwie. - Czemu zawdzieczam to najscie?

- Wstawaj, perfesorze, mamy kiopoty. Jedzie ich tu do nas caly wagon. A pew-
nie nawet kilka wagonéw. Nie wiemy, co zbliza si¢ po szynach, ale wszedzie, gdzie
to sie pojawialo, zostawaly tylko trupy.

- Teraz rozumiem. — Washington zebral mysli. - Mamy tu do czynienia z nie-
znanym, potencjalnie niezwykle niebezpiecznym zjawiskiem, ktére przemieszcza
sie z pomoca lokomotywy. Jesli wolno mi zwleka¢ jeszcze chwilke czasu, chcial-
bym wzia¢ ze soba kilka drobiazgéw, ktére moga okazac sie uzyteczne.

Otworzyt wielka walize, spoczywajaca majestatycznie obok 16zka. Ketchum zdo-
tal dojrzeé, ze wypelnia ja przer6zna aparatura i wynalazki. Thaddeus wyciagnat
z niej kilka rzeczy i odwrocil sie do Ketchuma.

- Jakie aktualnie jest zachmurzenie?

Oczy Rangera wyrazaly catkowity brak zrozumienia.

- Staram sie przewidzie¢ jakos¢ oswietlenia, z jakim bedziemy mieli do czynie-
nia dzisiejszej nocy, by méc dobra¢ odpowiedni ekwipunek, poprawiajacy zdol-
nosci percepcyjne.

- Och - Ketchum wciaz nie do koica rozumial, o co chodzi, ale zaryzykowal:
- Ksiezyc juz zaszed!.

- Dziekuje.

W pokoju datlo sie stysze¢ rytmiczne wibracje nadjezdzajacego pociagu, pod-
czas gdy Thaddeus wyciagnal ze skrzyni kolejny dziwacznie wygladajacy gadzet.
Wreszcie uczony pozbieral sprzet i obaj mezczyzni pospiesznie zbiegli po scho-
dach i pokonujac sale barowa, znalezli sie na zewnatrz. Na werandzie Thaddeus
zatrzymal sie i zalozyl sobie na glowe jedno z urzadzen. Cudenko przypomina-
to odwrocona lornetke zamontowang na stosownej opasce.

- Coz 10, u diabla, jest? — spytat Ketchum.

- Mechanizm mego wiasnego wynalazku. L3czac upioryt z kwarcem pewnego
rodzaju, udato mi sie uzyskac substancje szczegdlnie wrazliwa na promieniowa-
nie cieplne. Urzadzenie to jest nieco uzyteczniejsze od prostych wzmacniaczy $wiat-
ta, jako ze pozwala widzie¢ w kompletnej ciemnosci, wykrywajac na przyktad pro-
mieniowanie bijace od istot statocieplnych.

Ketchum postanowif nie zadawac temu czlowiekowi zadnych pytan — nawet tych
z gatunku prostych - i ruszy! truchtem ku stacji. Thaddeus, obwieszony placza-
cym sie wszedzie i podzwaniajacym sprzetem, pobiegl za nim.
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~ Musisz co$ zrobi¢ z tg orkiestra, ktéra ze sobg targasz - stwierdzit Ketchum,
stajac na rogu biura szeryfa. - Robiac taki hatas, bedziemy mogli méwié o szcze-
§ciu, jesli uda nam sie podkras¢ do nieprzytomnego glazu.

- Nie moge si¢ z panem nie zgodzi¢, kapitanie. Dotoze wszelkich staran, by kon-
tynuowac naszg akcje mozliwie jak najciszej.

Nie uszli pieciu jardéw, gdy Ketchum ponownie si¢ zatrzymat i odwrécil do
Thaddeusa.

- Stuchaj, péjde przodem i znajde Lyncha. Daj mi jakas minute i potem idz za
mng. Powoli. Jasne?

- Naturalnie. Tym samym, pozbawiony obciazenia, bedzie pan mogt poruszaé
sie nie tylko szybciej, ale takze w pelni korzystajac z mozliwosci ukrycia sie, ja-
kie oferuje stabo oswietlona okolica.

Po krétkim zastanowieniu Ketchum doszedt do wniosku, ze to znaczylo ,tak”,
i samotnie pobiegl ku stacji.

* ¥ %

Stacja kolejowa miescita sie¢ w poblizu zachodniego kranica Varney Flats. Budy-
nek sktadat sie z jednopokojowego biura, platformy i tawki pod zadaszeniem. Ani
biuro, ani platforma nie dawaty dobrej ostony, a Ronanowi zupetnie nie podoba-
fa sie mysl, ze bedzie stal na otwartej przestrzeni — sam wobec wielkiej, znajdu-
jacej sie¢ w pociagu niewiadomej, czymkolwiek by byta. Rozejrzat sig; najblizszym
przyzwoitym budynkiem okazata sie szopa, stojaca jakies dwadziescia jardow dalej.

Ronan rzucit okiem na tory i ujrzat $wiatto reflektora lokomotywy, wygladajg-
ce z oddali niczym wielkie oko bez powiek. Pobiegl do szopy i skryt sie w cieniu
wielkich podwaéjnych drzwi, obserwujac przybycie pociagu.

Sktad wtoczyl sie na stacje w ciggu kilku minut, a do uszu Ronana dobieg} prze-
razliwy zgrzyt. Spod pociagu z sykiem wydobywaly sie kieby pary.

Maszyna zasapala, wydmuchujac z komina chmure dymu. W pierwszej chwi-
li Ronan pomyslal, ze pociag wygladal jak wyciagniety z wojskowego demobilu.
Z zewnatrz wagony byly poharatane i obtazita z nich farba. Lokomotywa pamie-
tata lepsze czasy, podobnie jak weglarka. Z pozostatych trzech wagonéw dwa wy-
gladaly na pasazerskie, ale Ronan z niepokojem zauwazyt, ze ich okna byty do-
ktadnie zabarykadowane. Na samym koncu jechal pojedynczy wagon towarowy
z zamknietymi drzwiami. Zderzak lokomotywy byt w kilku miejscach pekniety
i zardzewialy — w efekcie przypominal szczeki jakiegos przedpotopowego dra-
pieznika.

Sktad zatrzymatl sie ze stukiem odbijaczy, ktére hamowaly bieg kazdego kolej-
nego wagonu. Zdawalo sie, ze czas na chwile sie zatrzymal. Pociag stat w niemal
catkowitej ciszy, jakby planowal nastepny ruch. Jedynym styszalnym dzwigkiem
byt miarowy szum lokomotywy.

A potem drzwi do wagonu pasazerskiego powoli sie otworzyly. Poniewaz znaj-
dowaly si¢ najblizej kryjéwki Ronana, nieumarly rewolwerowiec wpatrywat si¢ w nie
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z ciekawoscia. Wpierw nie dojrzat nie nic poza ciemnoscia. Dopiero po chwili z mro-
ku wylonila sie pojedyncza postac. Pasazer przebiegt szybko do zadaszonej tawki,
w cieniu ktorej sie skryl, najwyrazniej obserwujac budyneczek biura. Odchylit glo-
we do tylu, niczym niespokojny szczur, poszukujacy w powietrzu woni ludzi. Po
chwili - wyraznie zadowolony, ze w poblizu nikogo nie ma - przekrad! sie przez
platforme do biura. Ostroznie podszed! do wejscia i delikatnie nacisnat klamke.
Drzwi nie ustapily, wiec nieznajomy ruszyt do okna. Zajrzal do §rodka, po czym
odwrécit sie w kierunku pociagu i data znak reka.
Ronana ogarnelo bardzo zte przeczucie.

* ¥k ok

Ketchum styszal dzwiek gwizdka i zrozumial, ze lokomotywa wygrata w wy-
scigu na stacje. Nie chcac wpa$¢ calym impetem na nieznane niebezpieczen-
stwo, zwolnil, powracajac do zamaszystego teksanskiego chodu. Na wszelki wy-
padek sprawdzil, czy rewolwer gladko wychodzi z kabury. Nie odwiéd! jednak
kurkow strzelby. Gdyby to zrobit, jeden falszywy ruch mogtby skonczy¢ sie ka-
tastrofa.

Wreszcie - przechodzac przez pojedynczy rzad budynkéw na jedynej ulicy Var-
ney Flats - zobaczyt wylaniajaca sie z ciemnosci stacje oddalong o nie wiecej niz
dwadziescia jardow. Pociag stal na platformie, otoczony parg z hamulcéw, przy-
pominajacych macki zakletej mgly.

Hank nie mégt nigdzie dostrzec Ronana. Wiedzial jednak, ze rewolwerowiec
nie byt na tyle nierozsadny, by czeka¢ na rozwoéj wydarzen stojac na widoku. Przy-
kleknat wiec tylko w kurzu ulicy i - ukryty za rogiem - obserwowal pociag. Po
chwili wydalo sie mu, ze na platformie cos sie poruszylo. Przygladajac sie dokia-
dniej przez jedno z okien stacji, dostrzegt cien czyjejs glowy. Najwyrazniej ktos
zagladat do biura zawiadowcy. Ketchum poprawit kapelusz i w zamysleniu po-
tart pokryty jednodniowym zarostem policzek.

W tym momencie ustyszal za soba metaliczny szczek, a gwizdek pociggu ode-
zwal sie gniewnym sygnatem.

* ¥ K

Pozostate drzwi pasazerskich wagonéw otworzyla sie nagle i hatasliwie; zawtéro-
waly im drzwi zaladunkowe wagonu towarowego. Z pociagu beztadnie wysypaty
sie ciemne ksztalty, ktore ruszyty niczym karaluchy w kierunku zabudowan mia-
steczka. Ronan oszacowal, ze na peron wyszto okolo trzydziestu istot. Rozbiegly
sie jednak za szybko, by zdotlat je dokladnie policzy¢.

Z punktu widzenia Ronana, centrum miasta znajdowato sie po przeciwleglej
stronie stacji; wiekszo$¢ tajemniczych pasazerow udala sie wlasnie w tamtym kie-
runku. Kilku jednak ruszylo w jego strone, a jeden wydawal sie by¢ szczegdlnie
zainteresowany szopa. Zaden nie wygladal na uzbrojonego, cho¢ w panujacych
ciemnosciach trudno bytoby dostrzec kabure.
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Ronan cofnat sie¢ glebiej w mrok. Huk wystrzatu niewatpliwie wzbudzitby nie-
zdrowe zainteresowanie jego kryjéwka, rozejrzal sie wiec szybko za bronia, kté-
ra nie robitaby takiego halasu. Znalazl co nieco - widly, siekiere, a nawet kilof -
lecz nic, czego moglby uzy¢ jednoreki. Powoli zaczynato go to meczy¢.

Westchnat i dobyt rewolweru, chwyciwszy go za lufe. Trzymajac w ten spos6b
Peacemakera, czul si¢ dziwacznie. Moze Wyatt Earp woli wlasnie tak uzywaé
gnata, ale Ronan zawsze uwazal, ze spluwa stuzy do strzelania, a nie do nabija-
nia guzéw.

Odglosy koto budynku powiedzialy mu, ze obcy sa blisko. Niemartwy rewol-
werowiec ostroznie przesunat sie ku drzwiom i opart plecami o $ciane obok nich.
Powoli uniést rewolwer, przygotowujac sie do opuszczenia go prosto na czaszke
intruza.

Kroki urwaly sie na progu. Ustyszal dziwny dzwiek, jakby weszenia, a potem
wszystko ucichto. Mineta petna napiecia chwila, po czym kroki odezwaly si¢ zno-
wu, tym razem coraz cichsze.

Ronan zaczekal, poki kroki catkowicie nie ucichty, i opuscit gnata. Powolutku
przesunat sie do framugi, odczekal jeszcze chwilke i wyjrzal na zewnatrz.

Nie dalej niz trzy stopy od niego stala jedna z istot, ktére wypelzly z pociagu.
Stala i patrzyta Ronanowi prosto w oczy.

Dat sie podejs¢ jak dziecko.

Roz>z ayr TRZWASTY

Ketchum - odwracajac si¢ na piecie — odciagnat kurki strzelby. Posrodku dro-
gi stal nie kto inny, jak Thaddeus Washington w catej okazatosci. Ranger rzucit
mu zmeczone spojrzenie i ostroznie odpuscit kurki broni.

Znoéw skupiwszy uwage na pociagu, dostrzegt szereg ciemnych postaci, przekra-
dajacych sie ku centrum miasteczka. Odwrécit sie do Thaddeusa i bezglosnie wska-
zal na kierunek, z ktérego przyszli. Thaddeus zawahat sig, spojrzat ponad ramie-
niem Rangera i w koficu pobiegt z powrotem. Kiedy dotarli do przeciwnego krarica
budynku, Ketchum ztapat Thaddeusa za ramie i wciagnat go za rég.

- Czy bedzie nie na miejscu zapyta¢ sig, dlaczego ucieklismy? - spytat wy-
nalazca.

- Coz, trzydziestu albo i wiecej szarzujacych na nas ludzi to podtug mnie dobry
powdd - odpowiedziat Ketchum, prowadzac ich ostroznie przed frontem budynku.

- Moge si¢ panu wydac cokolwiek niezorientowany, ale o jakich ludziach pan
mowi, kapitanie? Nikogo nie widziatem...

Kiedy tylko skryli sie za nastepnym rogiem, Ketchum spojrzal z niedowierza-
niem na naukowca.

- Zapomniate$ wiaczy¢ te swoje fikusne gogle? Szarzowali na nas w tempie jan-
keskiej kawalerii umykajacej z pola walki.

Ketchum uklgk! i wyjrzat za rég,
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- Po drugiej stronie jest kilku, ale niewielu. Naréb zamieszania tg swoja wiru-
jaca spluwa, a reszta zajme sie ja.

Podnoszac sie z kleczek, wypadt zza rogu, a Thaddeus zaraz za nim. Nie zda-
zyli nawet jeszcze wyjs¢ z rzucanego przez budynek cienia, kiedy po drugiej stro-
ny stacji rozlegt sie huk wystrzatu.

* k ¥

Ronan domyslat sig, ze stojaca przed nim istota kiedys byta cztowiekiem. Daw-
no temu.

Jej skéra byta rézowobiata, a glowa pozbawiona jakiegokolwiek owlosienia.
Nos zadarty na koncu jak pysk nietoperza, z ust za§ wychodzily dwa diugie ze-
by. Oczy istoty byly czarne niczym czelus¢ studni, a w miejscu Zrenicy tlita sie
tylko czerwona iskierka.

Stwor - syczac - skoczyl na niego, obnazajac kly i wyciagajac pazury.

Czlowiek podlejszego ducha nie bylby w stanie stawi¢ czola wynaturzeniu tej
miary. Jeszcze mniej niz rok temu nawet Ronan mégtby spanikowac. Ale wygrze-
banie sie z grobu zahartowalo bylego oficera.

Uderzyt kolba rewolweru od dotu, tym podstepnym ciosem trafiajac napastni-
ka w kos¢ policzkowa. Glowa stwora odskoczyta pod wplywem sily uderzenia, ale
poza tym cios nie wydawat sie uczyni¢ mu zadnej krzywdy; rozpedzona maszka-
ra wpadta wprost na Lyncha.

Ronan zachwial sie¢ pod impetem i - nieszczesliwie zahaczajac stopg o nieréw-
no$¢ podtogi - zwalit sie na plecy, ze stworem siedzagcym mu na piersiach. Pod-
parl prawa reka korpus istoty i z calej sily sprobowat ja zepchnaé, ale nie mégt
sie mierzy¢ z niebywalg sila stwora. Nie zdotal go nawet spowolnic.

Umarlak zblizyt glowe do jego ramienia i w tym momencie Ronan poczutl ostry
bol - stwér ugryzt go! Rewolwerowiec rzucit sie dziko niczym ujezdzany kon, prébu-
jac zrzuci¢ potwora, bezskutecznie jednak. Wtem uscisk zelzat i istota odpelzta na
bok. Lynch szybko przetoczyt sie w drugg strone.

Wstajac, przygladat sie kleczacemu na ziemi stworowi, ktéry - krztuszac sie -
probowat wyplué to, co wiasnie wypil. Ronan rzucit okiem na swoje ramie i do-
stizegt slad po zebach istoty. Ugryzienie byto glebokie; kapata z niego czarna, ge-
sta krew.

- Lyknates sobie czegos, co ci nie stuzy? - stwierdzit Ronan, podchodzac do le-
Z3acego na ziemi stwora. — C6z, zaraz napetlnie ci bebechy czyms, co nie postuzy
ci jeszcze bardziej.

Odwiédt kurek Peacemakera i wymierzyt. Uczucie obrzydzenia na chwile przewa-
zyto nad rozsadkiem, ktéry podpowiadal, ze odglos wystrzatu zdradzi jego kryjowke.

Huk rozdart cisze nocy. Za chwile w stodole zjawi si¢ pewnie wiecej tych stwo-
réw, ale przynajmniej ten jeden piekielnik bedzie naprawde martwy.

Ronan wpatrywat sie w mrok, oczekujgc kolejnych przeciwnikéw, nieswiado-
my, ze ten, ktérego wihasnie zastrzelit, powoli podnosi sie z podlogi.
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* Kk

Ketchum poznal, ze wystrzal najprawdopodobniej oddano z rewolweru i mégl-
by sie zalozy¢, ze byl to Peacemaker Ronana Lyncha.

- Przeklety Jankes chce, zeby to jemu przypadia cata zastuga - zamruczat.

Huk przyciagnat réwniez uwage postaci znajdujacych sie w poblizu Rangera.
Kilka z nich przez krétka chwile sprawiato wrazenie, jakby chciaty zawrécié w kie-
runku, z ktérego dobiegt odglos, ale szybko stracily zainteresowanie. Ketchum przy-
stanal, czekajac na dogodna okazje, by niezauwazony przemknac po otwartej
przestrzeni.

Po chwili droga byta wolna. Ruszy! ku stacji, zapadajac sie w cieniach na tylach
budynku. Zza plecow dobiegato go przyttumione podzwanianie ekwipunku truch-
tajacego za nim Thaddeusa.

- Kapitanie, wcigz nie mam pojecia o kim pan mowit, bo jak dotad nikogo nie
widzialem - szepnal, fapiac oddech. Najwyrazniej ciezar sprzetu dawal mu sie we
znaki.

- To lepiej zwr6¢ te przeklete gogle temu... — wypowiedz Ketchuma gwattow-
nie przerwat stwér, ktéry z impetem wypadt na niego z okna budynku.

Ranger uniést strzelbe, ale nie zdazyt wystizeli¢, bo przeciwnik - uderzeniem
godnym atakujacego grzechotnika — wytracit mu ja z rak. Napastnik ztapal Ket-
chuma za prochowiec i przydusit do $ciany. Ku majacej fakture starego buta szyi
Jednookiego siegnety dlugie kiy.

Zatrzymaly sie jednak na lufie sze§ciostrzalowca.

- Do pioruna! To dranstwo jest tak brzydkie, ze nawet w chlewie musiato by
nosic¢ worek na glowie! — zamruczat Hank, naciskajac spust. Odrzucony sita wy-
strzatu stwor upadt na ziemie.

- Co sie stalo? Co sie dzieje? ~ Thaddeus byl wyraznie zdezorientowany.

- Chcesz mi powiedzie¢, ze nie widziales, co tu sie stalo? Brachu, powinienes
przejrzec na oczy!

- Widziatem, jak jakas sita rzucita panem o $ciang, a potem jasny rozblysk, gdy
strzelal pan z rewolweru! Do czego jednak?

Ketchum jednym ruchem zerwat gogle z glowy wynalazcy i wskazal na stwora,
lezacego nie dalej jak trzy stopy od nich.

- Do tego!

Nagle maszkaron, kiéry powinien by¢ martwy niczym indyk na Swigto Dziek-
czynienia, podnidst sie, prébujac usiasc. Ketchum wwalit jeszcze trzy kulki pro-
sto w jego serduszko i potwor padta z powrotem na ziemie.

Mezczyzni zblizyli si¢ do ciala. Thaddeus pochylit si¢ nad nim i uwaznie przyj-
rzal znieksztatconej twarzy.

- Fascynujace - powiedzial. - Wnioskujac z charakterystycznych siekaczy i bar-
dzo jasnej karnacji oraz humanoidalnej postaci, zaryzykowalbym stwierdzenie,
ze ta istota jest jakims$ rodzajem nosferatu. Albo inaczej: wampira.
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- Wampira?

- Owszem. Niemniej wypada trzeba zauwazy¢, ze jego morfologia jest r6zna
od spotykanej u tradycyjnej, karpackiej odmiany. Chyba jednak nie myle sig twier-
dzac, iz jest to nic innego jak wlasnie wampir. - Thaddeus odsunat sie od ciata
i kontynuowal wyktad: - W takim przypadku, kapitanie, mam prawo przypuszczac,
ze panskie kule nie wyrzadzily mu wigkszej szkody. Najprawdopodobniej zostat
tylko chwilowo ogtuszony.

- Coz, perfesorze, to jak taka, jak méwisz, ,nosofretke” wysta¢ do ziemi? - spy-
tal Ketchum, spluwajac na stwora.

- Nosferatu? Ech, na to pytanie nie ma prostej odpowiedzi, albowiem legendy
o tych stworach w tej czy innej formie przewijaja si¢ niemal w kazdej kulturze.
Aczkolwiek mozna zauwazyé, ze uniwersalnym elementem owych opowiesci jest
wiara, iz na wampiry zabéjcze dzialanie majg promienie stonca.

- Ta informacja poki co na niewiele nam si¢ zda. Do $witu jeszcze przynajmniej
péttorej godziny - to méwiac, Ketchum podniést strzelbg, nie spuszczajac stwo-
ra z muszki rewolweru. Bron jakim§ cudem nie wystrzelita, gdy ja upuscil, situ-
jac sie z wampirem.

— Aha, no céz: innym popularnym sposobem usmiercania legendarnych wam-
piréw byta dekapitacja.

- Ha, to da sig zrobi¢ — Ranger opart obutg w ciezki bucior stope na piersi stwo-
ra, tuz pizy szyi. Nagle wampir otworzyt oczy i zasyczat ztowrogo na Ketchuma,
ktéry przystawial mu wlasnie strzelbe do podbrédka. Istota obnazyta kly i sprébo-
wala sie podniesc.

- Za p6zno! - oznajmit Hank i wypalit z obu luf.

* ok

Chrzest deptanej stomy ostrzegt Ronana, ze kto§ za nim stoi. Znienacka pochy-
lit sie, obrécit i skoczyl, uderzajac przeciwnika ramieniem tuz powyzej pasa. Ko-
1zystajac z przewagi zaskoczenia i sity nég, wepchnat stwora z powrotem do szo-
py. Nie dajac przeciwnikowi zlapa¢ oparcia, przypart go do rogu. Stwér -
z cieszacym ucho loskotem - odbit si¢ od stupa nosnego, ale sita uderzenia nie
wystarczyta nawet by go ogtuszy¢. Poteznym ciosem obu rak zdzielit Ronana przez
plecy i obalit na kolana.

Rewolwerowiec usilowal sie otrzasnaé, ale potwor zlapal go za gardlo i posta-
wil na nogi. Druga fapa wymierzy! niewiarygodnie silny cios, po ktérym giowa
Ronan odskoczyla w bok, jakby nalezata do szmacianej lalki. Resztka sit Lynch
dobyl gnata, przylozyt go stworowi do bebechéw i strzelit.

Wampir zachwiat sig, ale nic poza tym. Nie marnujac czasu, podniést Ronana
nad glowe i cisnal nim w przegrode dla koni, gruchoczac bezwladnym ciatem drew-
niane deski.

Wociaz ogluszony Ronan nie byl w stanie zrobi¢ nic wigcej, jak tylko odczot-
ga¢ sie na bok. Nagle poczul, jak stwor chwyta go za kostkg i wlecze z powrotem.
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Rewolwer wypadl mu z dtoni, kiedy uderzyt o §ciane. Na slepo macat wigc doo-
kota za czymkolwiek, co mogloby stuzy¢ za bron.

Jego reka zacisneta sie na kawatku ztamanego palika.

Trzymajac kotek przy boku, odwrdcit sie na plecy, twarza do monstrum. W tej
samej chwili wampir skoczyt mu do gardfa. Ronan dzgnat kotkiem i ostry palik
zaryl si¢ gleboko w piersi stwora. Wampir pad! na niego, toczac z otwartej rany
gesta, czarna krew.

Lynch wyczolgal sie spod wyjacej z bolu istoty i cofnat w glab szopy, szukajac
sposobu na wykorzystanie chwilowej przewagi. Zanim jednak podniést upuszczo-
ny rewolwer, stwor zdazyt znieruchomieé. Ostroznie tracit go czubkiem buta. Nic.
Dwie kulki kaliber .45 ledwie go przystopowaly, a kawatek drewna przerobit na
Scierwo! Ronan wycofywat sie powoli do drzwi, gdy nagle wpadt na co$ i odwrocit
sie na piecie.

Stal oko w oko z nastepnym.

Roz>z ipvy cZzTERIA-STY

Nagle, gdzies z lewej strony, rozlegla sie seria wystrzaléw i wampir upad}, do-
stownie zmieciony z nog.

- Ha! Trafitem go! Panie Lynch, jest pan caly? - dobiegt rewolwerowca znajo-
my glos.

- Troche poobijany, ale wciaz na chodzie - odpart Ronan, patrzac, jak do szo-
py wchodzg Ketchum i Thaddeus. - Tak przy okazji, to radze uwaza¢, bo tego stwo-
ra nie wystarczy ot, tak sobie zabic.

- To juz wiemy - stwierdzil Ketchum, zdejmujac siekiere ze $ciany i podcho-
dzac do postrzelonego przez Thaddeusa wampira. - Trzeba takiemu odcia¢ teb.
- To méwiac, jednym cieciem dokonat dekapitacji.

- Lub wystawi¢ na dziatanie promieniowania stonecznego — Thaddeus podszed!
obejrzec cialo drugiego wampira. - A! Nad tym tez si¢ zastanawiatem. W wielu
wschodnioeuropejskich kulturach popularne jest przekonanie, ze wampira moz-
na pokona¢, przebijajac mu serce kotkiem. Gratuluje, panie Lynch! Wtasnie prze-
prowadzil pan eksperyment, potwierdzajacy to przypuszczenie. Wiele bym dat,
zeby sie dowiedzie¢, czy po usunieciu kotka wampir odzyska sity.

- Jesli pozwolisz, niech to pozostanie jego stodka tajemnica - powiedziat Ket-
chum, skonczywszy z pierwszym wampirem.

- Moze ty wiesz, co sig tutaj dzieje? - spytal Ronan, spogladajac na Rangera.

- Wybaczy pan, kapitanie, ze wyrecze go w odpowiedzi, ale chyba jestem w sta-
nie udzieli¢ racjonalnego wyjasnienia tej sytuacji. Wedtug legend, wampiry do prze-
trwania potrzebuja znacznych ilosci krwi. W duzym miescie na Wschodzie cat-
kiem spora kolonia tych istot mogtaby przetrwa¢, a nawet prosperowa¢. Jednak
Zachéd nie jest tak gesto zaludniony i wiekszos¢ jego mieszkancow zyje w nie-
wielkich osadach lub samotnych farmach. Takie rozproszenie zdecydowanie nie
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sprzyja istnieniu wampiréw. Jednak rozwéj cywilizacji pozwolit im na przesko-
czenie tej niedogodnoéci — Thaddeus wskazal w kierunku pociagu. - Lokomoty-
wa nie tylko pozwala na szybka zmiane miejsca pobytu, ale tez daje ostone przed
zabéjczymi promieniami stonca.

~ Chcesz powiedzie¢, ze te stwory uzywaja kolei jak ogonka po zarcie? - spy-
tal Ronan.

- Upraszczajac, tak.

Kolejny raz rozlegt sie dZzwiek gwizdka.

Od strony centrum miasteczka dochodzily pojedyncze odgtosy strzaléw. Nosfe-
ratu napadaly na domy i przynajmniej cze$¢ mieszkancow probowata sie bronic.

W kilka chwil wampiry ruszyly z miasta z powrotem do pociagu. Wiele z nich
niosto na ramionach spore pakunki - niektére z nich rozpaczliwie prébowaly sie
wyrywac.

- One biorg ze soba ludzi! - krzyknal potglosem Ketchum.

- Nie byloby niczym dziwnym, gdyby wagon towarowy stuzy!t im za spizarnie,
w ktérej ofiary sa przechowywane do pézniejszego spozycia — odpowiedz Thad-
deusa byta sucha i naukowa. Jakby zgadzajac si¢ z jego stowami, stwory fadowa-
ty ludzi do wagonu towarowego.

Cisnienie w kottach lokomotywy podnosito si¢ - najwyrazniej pociag mial za
chwile ruszy¢.

- Co chcesz teraz zrobi¢, Teksanczyku? Myslisz, ze pogon za pociggiem miesci
sie w twoim rozkladzie zajec?

- Wiesz, Lynch, jednej rzeczy nie cierpie: wyszczekanych Jankeséw. 1dziesz ze
mna?

- Jeszcze nie mam planéw na najblizsze pare godzin. Poza tym, kto§ musi wy-
ciagnac za ciebie ziemniaki z ognia.

- Siodtaj konia. Bedziemy musieli niezle sie postaraé, zeby zlapa¢ ten pociag.

Kiedy lokomotywa powoli ruszata, dwaj mezczyzni kierowali sie juz biegiem
ku stajni.

- Panowie, czy moégibym zamiast tego zasugerowac skorzystanie z mojego
wozu?

- Bez urazy, Thaddeus, ale bedziemy mieli wystarczajaco duzo problemu z do-
gonieniem pociagu konno. W bryczce nie mamy szans.

- Jeszcze nie widzieliscie mojego wozu...

Rozi>z iay PIETNASTY

Wéz Washingtona stal zaparkowany za stajniami saloonu ,Palace”. Przykrywa-
ta go cigzka brezentowa plachta i nasi trzej bohaterowie natychmiast zabrali sie
do jej zdejmowania. Gdy pojazd ukazal sie ich oczom, Ronan zrozumial, ze nau-
kowiec miat racje, proponujac ten srodek transportu. Styszat juz weze$niej o pa-
rochodach, ale jeszcze nigdy zadnego nie widzial na wlasne oczy.
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Uruchamiajgc silnik parowy, Washington czut sie w obowiazku wyjasnienia spo-
sobu dziatania wehikutu.

- Jak panowie widzicie, kota sa podobne do két tradycyjnego wozu, ale w odréz-
nieniu od nich, zostaly zamontowane na wyposazonych w resory metalowych
osiach. Tylna 0§ jest napedzana przez kociot parowy, a oto i Zrédto jego mocy -
Washington podniést kawatek czarnego kamienia, wygladem przypominajacego
wegiel. Wynalazca nie musial nikomu ttumaczy¢, ze w rzeczywistosci byt to upio-
ryt: fantastyczny mineral, w poréwnaniu z ktérym bardziej pospolite Zrodta ener-
gii byly niczym $wieca przy ognisku.

Thaddeus stanal pomiedzy kotlem a siedzeniami.

- Za malg chwilke temperatura w kotle podniesie sie na tyle, abysmy mogli
ruszy¢ - z tymi stowy obrécit kilka pokretel. Z gtebi kotla dobiegt gluchy ryk.
- Panowie, prosze zajmowac miejsca na pokfadzie naszego pojazdu, odjazd za
minutke.

- Nie zebym watpit w twoje zdolnosci, perfesorze, ale czy to aby jest bezpieczne?

- Naturalnie. Moge prosi¢? Kociol jest juz dos¢ goracy.

Ronan wskoczyt do pojazdu, nie przepuszczajac okazji, zeby podrazni¢ Ket-
chuma.

— Czekasz na trabke, Teksanczyku? Musimy zdazy¢ na pociag.

Ketchum - z takim zapatem, jakby szed! na randke z katem - wspigt sie na go-
re i stanag! w niewielkiej przestrzeni bagazowej za siedzeniami. Nagle pojazd ru-
szyl i Hank stracit rownowage, niezgrabnie padajac na tylek.

- Prosze przyja¢ moje przeprosiny, kapitanie, ale lalunia jest troszeczke naro-
wista, zanim dobize jej nie rozpedzié.

W6z, szybko nabierajac tempa, toczyt sie w kierunku toréw. Ronan zwrécit uwa-
ge na dziwny przedmiot, lezacy na siedzeniu obok Thaddeusa - wygladal na ka-
rabin w pokrowcu z przyczepionym przewodem.

- Co to, miotacz ognia? - zapytal z ledwie ukrywana niechecia.

- Nie, to kolejny méj wynalazek: paronoény miotacz harpunéw - w glosie mez-
czyzny brzmiata duma.

- Po co to? Kiedy ostatnio bylem w Kansas, nie mieli tu zadnych wielorybow.

- Bez watpienia. Jednak w Utah sa grzechotniki Mojave, ktére, o ile mi wiado-
mo, nawet wieloryby przypominaja.

- Gdybys postrzelil ktéregos to swoja mata dzida, postuzylby sie nia, zeby wy-
dlubaé¢ twoje resztki spomiedzy zebow - odezwat sie z tylu Ketchum. Stat na sze-
roko rozstawionych nogach i prébowat sie na nich utrzymac, opierajac si¢ reka
o przednie siedzenia.

- Och, ten harpun nie ma stuzy¢ do zabicia bestii. Widzicie te mate kotwiczki
z przodu pojazdu? Kazdy harpun jest przymocowany do kotwiczki. Kiedy ostrze
utkwi w ciele, kotwica zaryje sie w ziemi, utrzymujac monstrum na uwiezi i wte-
dy bedzie mozna je bezpiecznie dobi¢ inna bronia. Ale rzeczywiscie, w podobny
sposéb poluje sie na wieloryby, wiec miat pan troche racji, panie Ronan.
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Wehikul rozwinat imponujaca predkos¢, pedzac przez prerie szybciej od galo-
pujacego konia. Teraz Ronan zrozumial, dlaczego pojazd wyposazono w resory.
Nawet z ta amortyzacja, woz podskakiwat i kotysat sie niczym t6dka podczas sztor-
mu. Ketchum musiat przyklekna¢, by nie wypasc z parochodu.

Cho¢ zawieszone na nocnym niebie gwiazdy dawaly nikly poblask, z pedzace-
go pojazdu trudno byto dostrzec tory. Ronan rzucit okiem na wpatrzonego w mrok
Washingtona.

- Widzisz co§?

- Niewiele.

Stuchajac, jak Ketchum przeklina, Ronan pozwolil sobie na usmieszek.

* ok ok

Kiedy Ronan dostrzegt daleko przed nimi ciemna sylwetke pociagu, na niebie
pokazaly sie pierwsze promienie $witu.

- Ketchum - rzucil przez ramie - przygotuj sie. Wskakujemy do pociagu.

- Podprowadz nas pod weglarke, perfesorze. To najlepsze miejsce — zawotal Ranger.

Thaddeus popchnat jakas dzwignie i parochéd skoczyt do przodu. Szybko zréw-
nali sie z weglarka.

— Jeszcze tylko stéwko ostrzezenia, panowie. Uwazajcie na wszelkie ofiary, kté-
re znajdziecie na poktadzie pociggu - przez huk rozpedzonej lokomotywy wy-
krzyczat do nich Thaddeus. - Powszechnie znanym jest przypuszczenie, ze kaz-
dy, kto zginie od ukaszenia wampira, sam staje si¢ krwiopijca.

— Wiecej dobrych wiadomoéci nie masz? — zamruczal Ronan.

Ketchum podat Ronanowi strzelbe i wskoczyt na weglarke. Ronan odrzucit bron
z powrotem Rangerowi i poszedt w jego slady. Gdy obaj znaleZli si¢ na pociagu,
Thaddeus odsunat swéj pojazd od sktadu, utrzymujgc kurs réwnolegly.

- Ja biore lokomotywe, Lynch, ty zajrzyj do towarowego.

- Myslisz, ze rozdziela¢ sie to dobry pomyst?

- Jesli ich nie powstrzymamy, moga ze ztosci pozabija¢ schwytanych ludzi.
A przeciez ktos musi zatrzyma¢ pociagg - tym razem Ronan zupelnie zgodzit sie
z Ketchumem. Skinat glowa i ruszyt w kierunku ostatniego wagonu. Ranger pa-
trzyt za nim przez chwile, po czym zaczat ostroznie stawiac kroki po osypujacym
sie weglu.

Rozz iy ZESNASTY

Ronan doszed! do kranica weglarki. Przed nim byl pierwszy wagon pasazerski.
Ostroznie tapiac rownowage na spojeniu wagonoéw, dotart do przymocowanej
obok drzwi drabinki. Wspiaé¢ sie po niej z pomoca tylko jednej reki bylo fatwiej
niz si¢ spodziewat i niebawem znalazt si¢ na dachu.

Przeszed! na srodek, po czym ruszyl w kierunku wagonu towarowego. Cho¢ po-
ciag kolysat si¢ lekko, utrzymanie réwnowagi nie byto trudne.
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Szybko dotart do konica pierwszego wagonu. Od nastepnego dachu oddziela-
ta go trzystopowa przepas¢. Zmierzyt wzrokiem odleglos¢ i doszedt do wniosku,
ze bez trudu powinien pokonac ja nawet z miejsca, jednak spojrzawszy na umy-
kajaca pod pociagiem ziemig, zrezygnowal z tego pomystu. Cofnat si¢ o pare kro-
kow i wziat krétki rozbieg.

Bez problemu przesadzit przerwe miedzy wagonami i ciezko wyladowat po dru-
giej stronie. Odzyskal réwnowage i znowu ruszyt przed siebie. W niespetna mi-
nute stal juz naprzeciw wagonu towarowego. Znowu wzigl rozbieg i skoczyt.

Kiedy znajdowal si¢ doktadnie miedzy wagonami, poczut, jak na jego prawej
kostce zamyka sie czyj§ mocny uchwyt, ktéry $ciaga go na doét.

* x K

Ketchum szed! przez wegiel, ze strzelbg wymierzona przed siebie. Dostrzegat
juz czerwonawy poblask bijacy od kabiny maszynisty.

Zrobit jeszcze kilka krokow i dostrzegt stojaca w lokomotywie postac. Podnidst
strzelbe do ramienia, wymierzyt i delikatnie nacisnat oba spusty. W tym momen-
cie pociag podskoczy!t na jakiejs nieréwnosci i wegiel usunal sie spod stép Ket-
chuma. Wystrzal poszedt géra, ozdabiajac dach lokomotywy §ladami $rutu.

Posta¢ odwrdcita sie powoli - zbyt powoli. Po czym wyszta z kabiny i zaczeta
wspinac si¢ na weglarke. Niezgrabnie odczolgujac sie do tytu, Ketchum ztamat
strzelbe i siegnat do kieszeni po naboje. Tymczasem maszynista wszed! juz na gére
wegla i posuwat sie w jego kierunku. Ketchum pospiesznie wsunat pociski w lu-
fy i zamknal bron.

Istota byla tuz przy nim. I wcale nie wygladata na wampira.

Ketchum nieraz juz spotykat sie z zywymi trupami. Bylo to nierozerwalnie zwia-
zane ze stuzba w tajnych oddziatach Konfederacji, zadaniem ktérych bylo zwal-
czanie zjawisk nadprzyrodzonych. Rozktadajace sie truchto istoty wskazywato wy-
raznie na to, ze wylazta z grobu, ale na wlasny, niepospolity sposéb. Miata w oczach
bezdenng pustke, jakiej Ketchum nigdy nie widzial u zywych trupdw, a jej usta
byly zaszyte gruba, czarng dratwa.

Kapitan Rangeréw zrezygnowal z préb zidentyfikowania stwora, kiedy ten uniést
ramie, by wymierzy¢ mu karzacy cios. Jednooki prébowal odparowac cios strzel-
ba, ale sita uderzenia strzaskata kolbe, a wegiel po raz kolejny usunat sie Ketchu-
mowi spod stép. Odrzucil bezuzytecznego juz gnata i, drapiac sie po weglu, sta-
ral sie zwigkszy¢ dystans. A zombie szedt za nim - powoli, ale nieublaganie.

Ketchum doby! rewolweru i dwukrotnie wypalit w piers monstrum. Réwnie do-
brze moglby rzuca¢ kamykami.

- Warto sprébowac¢ - zamruczat do siebie i wymierzyl dokladnie pomiedzy mar-
twe oczy. - Starczy tego dobrego - powiedzial i wystrzelil. Glowa istoty odsko-
czyla, a Ketchum zobaczyl wnetrze czaszki przez dziure wyrwang pociskiem. Jed-
nak rana nie powstrzymata stwora ani na sekunde.

- No to mam problem...
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Ketchum zrobit jeszcze krok do tyfu i trafil stopa w na krawedz weglarki. Wi-
dzial, jak ziemia z opetancza szybkoscia umyka spod két pociagu. Hank znow
poczud, jak na wyboju osypuje sie spod niego wegiel. Zwracajac sie do nadcho-
dzacego stwora, wypalil jeszcze dwa razy. Tym jednak razem celowat nize;j.

Kolana nieumalego eksplodowaly i stwér zwalil sie twarza w wegiel. Ketchum
ominat jego wyciagniete ramiona i tak szybko, jak tylko mégl, ruszyt w kierun-
ku kabiny maszynisty.

* % %

Ciagniety za noge Ronan walnat tutowiem o dach wagonu towarowego. Uchwyt
na kostce zelzat i w nastepnej chwili rewolwerowiec spadat w pusta przestrzen po-
miedzy wagonami. W desperackiej prébie ratunku przed upadkiem pod kota po-
ciagu szukal rekami jakiego§ uchwytu; nie znalazt jednak nic, czego mégtby sie
zlapac. Nagle poczul potezne uderzenie w mostek. Popekaly mu zebra, ale prze-
stal spadac.

Lezal na taczniku pomiedzy wagonem pasazerskim a towarowym.

Usitujac w tej niebezpiecznej pozycji utrzymac rownowage, polozyl sie na ple-
cach, glowa w kierunku wagonu towarowego. Na facznik wchodzit wampir. Za nim,
z otwartych drzwi wygladato wiecej twarzy - bladych, przypominajacych pyski wiel-
kich, dwunogich szczuréw.

Ronan usiad} okrakiem na faczniku i dobyt Peacemakera, majac swiadomosé¢,
ze pociski nie powstrzymaja stwora na dtugo. Tak czy owak, w wagonie byto wie-
cej wampirow niz mial kul w bebenku, a szybkie przeladowywanie gnata nie by-
o najmocniejsza strong jednorekiego rewolwerowca.

Wampir byl juz w polowie tgcznika.

Ronan wypalit w brzuch potwora. Kulka przystopowata go na chwile.

Lynchowi to wystarczylo.

Zatknal rewolwer za pasek i wychylil sie do przodu. Gdy wytezal sity prébujac
rozczepic wagony, ostry, rozrywajacy bél w ramionach powiedzial mu, ze wam-
pir otrzasnat sie szybciej, niz powinien. Czul, jak pazury monstrum drg na strze-
py jego koszule i cialo.

Wtem tacznik puscit. Wagon towarowy zaczat stopniowo oddalaé sie od pocia-
gu. Wampir, ktory kucat pomiedzy wagonami, stracit rownowage i runat w roz-
szerzajaca sie luke, w ostatniej chwili wyciagajac pazury i wczepiajac w kraniec
facznika.

- O maly wlos - zamruczal Ronan i wymierzyt rewolwer w fape stworzenia. Po-
swiecit dwie kule na jej odstrzelenie. Przejezdzajac po skrwawionym ciele wam-
pira, wagon ledwie podskoczyt.

EE

Ketchum dotart do kabiny i rozejrzal sie szybko. W pomieszczeniu byto pusto
- znajdowaly sie tu tylko stery lokomotywy. Okreslenie metodg préb i bledow,
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ktéra dZzwignia byta hamulcem, a ktéra przepustnica, zabrato mu chwilke. Ran-
ger wlasnie zabieral si¢ do zaciagniecia hamulca, gdy katem oka zauwazyt jakis
ruch. Za jego plecami, przez weglarke przetazito kilka zlosliwie wykrzywionych
wampiréw.

Zahartowany w boju Ranger doby! gnata i wypalil w najblizszego potwora. Ku-
la trafita prosto w piers i istota staneta ogluszona. Za kolejnym pociagnieciem spu-
stu ustyszal tylko ztowr6zbny trzask kurka opadajacego na pusta komore.

Schowat rewolwer i wyciagnal srebrzysty néz Bowie. Przymierzyl sie do rzutu.
Nie byt do konca pewny, czy néz bedzie réwnie dobry co kolek. Byt jednak jak
cholera pewny, Zze w jego sytuacji warto sprobowac.

Uniést ramie, biorac na cel najblizszej stojacego wampira, ale zrezygnowal.
W najlepszym przypadku dostanie jednego, reszta zaé obsiadzie go jak sepy tru-
pa na pustyni. Podrzucit n6z, tym razem chwytajac go za rekojesc.

Maksymalnie otworzyt przepustnice, po czym wcisnat czubek noza zaraz za
dzwignia. Z wysitkiem obrocit rekojesé i ztamat klinge, pozostawiajac utamany
czubek w mechanizmie i tym samym uniemozliwiajac zamkniecie przepustnicy.
Pociag nabierat predkosci. Przy odrobinie szcze$cia niebawem osiagnie takie tem-
po, ze wyleci z szyn.

Odwrdcit sig, by stawi¢ czoto wampirom, majac w reku tylko skruszone ostrze.
Jeden z potwordéw, przycupniety na brzegu weglarki, zasyczal ztowrogo.

- Hej, krwiopijcze sukinsyny z piekta rodem, podejdz no ktéry!

Wampir napial miesnie do skoku. Ketchum przygotowal sie i w tym momen-
cie z brzucha stwora wyjrzato ostrze harpuna. Wampir przez chwile wpatrywat sie
w wystajace z niego zelazo, po czym ztapat je oburacz i sprébowat wyciagnac.

Ketchum spojrzal poza ttoczace sie stwory i zobaczyl Thaddeusa, opuszczajace-
go miotacz harpunéw. Naukowiec nie trafit w serce istoty, ale strzal i tak byt niezly.

Washington zasalutowal, po czym ztapal za jedng z dZwigni koto steréw paro-
chodu i szarpnat ja mocno do siebie. Od pojazdu odpadta kotwiczka, a lina tacza-
ca ja z harpunem nagle si¢ wyprezyla i stwor btyskawicznie zniknat za pociagiem.
Ketchum zobaczy! jeszcze, jak wampir zaczepia o rég wagonu pasazerskiego, prze-
mienia sie w krwawa kiszke i — obficie skapany w resztkach wtasnych bebechéw -
znika pod kotami.

Parochéd przyspieszyl, zréwnujac sie z lokomotywa.

- Skacz! - krzyknat Thaddeus, kierujac tak, by jak najbardziej zblizy¢ pojazd
do pociagu. Nagle Ketchum zauwazyl, ze nieublaganie zblizaja si¢ do rozpadli-
ny. Paroch6d nie miat szans zmiescic sie na przecinajacym szeroki zleb nasypie.
Jesli zostanie w pociagu, zostanie sam, uzbrojony tylko w ztamany néz.

Hank rzucit okiem i ujrzal trzy kolejne wampiry, pelznace po weglarce w jego
kierunku. Widziat réwniez, jak ostatni z wagonéw z Ronanem na pokladzie po-
woli si¢ zatrzymuje. Do niczego juz sie tu nie przyda.

- Do diabta z tobg i z reszta twoich kolezkéw - splunat w gebe syczacemu nosfe-
ratu, zaczerpnat gleboko tchu, zrobit dwa szybkie kroki i skoczyt ku parochodowi.
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Skok niezupetnie si¢ powiod!, gdyz padt czepiajac sie pojazdu rekami, a butami
szorujac po ziemi pigknego stanu Kansas. Thaddeus gwattownie zmienit kieru-
nek jazdy, odbijajac w bok od pociagu.

* k¥

Odczepiony od reszty sktadu wagon towarowy w koincu stangl. Ronan - posy-
kujar z bélu - zsunat sie z facznika i ruszyt ku bocznym drzwiom wagonu. We-
tknat rewolwer za pas, otworzyl magazynek i postugujac sie zdrowa reka, natado-
wat do pelna. Gdy odsuwal wielkie drzwi, horyzont rozja$nialy juz pierwsze
promienie stonica. Nic sie nie stato, wiec nieumarly rewolwerowiec wsunat si¢ do
srodka.

Wampir wychynat z cienia i rzucil mu si¢ do gardia. Ronan wyciagnat gnata,
ale stwor ztapat go za nadgarstek i wykrecit mu don, druga tapa chwytajac za twarz
i przyciskajac ja do podtogi u krawedzi drzwi. Ronan wyrznat potylicg o twarde
deski i poczul, ze rewolwer wypada mu z dtoni. Wampir puscit jego nadgarstek,
ale caly czas mocno trzymat glowe, raz za razem uderzajac nia o podloge wago-
nu. Ogltuszony sitg uderzen Ronan na wpét przytomnie zdat sobie sprawg, ze roz-
trzaskania czaszki i uszkodzenia moézgu nawet on by nie przetrwal. W akcie de-
speracji siegnal po rewolwer i w tym momencie jego palce trafity na panel
odsuwanych drzwi.

Stwér po raz kolejny szarpnat jego gtowa do goéry. W chwili, gdy opuszczat ja
na dél, Ronan kopnal mocno obiema nogami, trafiajac krwiopijcg prosto w ko-
écisty zadek. Kopniety wampir poleciat do przodu, nad glowa Ronana. Ten wy-
krecit sie i calym swoim cigzarem rzucit na prawo, réwnoczeénie popychajac drzwi,
ktére zamknely sie wprost na tysej czaszce wampira. Uderzenie ogluszyto potwo-
ra, ktéry bezwladnie opadt, z glowa na progu. Ronan wstal. Jeszcze raz ztapat za
drzwi i pchnal je z calag moca.

Tym razem drzwi zamknely sie prawie do korica, na zawsze oddzielajac nosfe-
ratu od jego glowy.

W stabym $wietle przesaczajacym sie przez uszkodzone drzwi, Ronan rozejrzat
sie dookota. Wokét niego wszedzie lezaly ciata ofiar porwanych przez nosferatu.
Po jekach bélu poznat, ze przynajmniej niekt6rzy jeszcze zyli. NajwyraZniej wam-
piry preferowaly swiezg krew.

Podnié6st rewolwer i ostroznie podszedt do cienia, z ktérego wypadi na niego wam-
pir. Twarza do ziemi lezato tu bezwladne cialo. Straszna rana na szyi jasno znaczy-
la, Ze ten osobnik mial mniej szcze$cia niz inni. Ronan uklakt i obrécit ciato.

- Knaggs - powiedziat sam do siebie. Twarz mezczyzny byla blada i bez zycia.
Ronan podniost sie z kleczek i zawrécit do drzwi wagonu. Odglos stapania kazat
mu spojrzec za siebie.

Bandzior wstal i skradat si¢ za nim. W jego oczach zarzyly sie czerwone wegiel-
ki, a w otwartych ustach btyszczaly nienaturalne dtugie zeby. Kolysat sie w hip-
notycznym rytmie, jak w3z zamierzajacy zaatakowac.

24



Nock Poc i

Ronan zfapal za brzeg odsuwanych drzwi i popchnat mocno. Blask poranka wy-
pelnil wnetrze wagonu. Stwér, ktéry jeszcze niedawno byt Knaggsem, wrzeszczac
z bélu upadt na podtoge w kiebach dymu.

Ronan slyszal juz nadjezdzajacy parochéd Washingtona. Zaréwno wynalazca,
jak i Ketchum wygladali nie najlepiej, ale przynajmniej wciaz jeszcze zyli.

Gdy Lynch powtdrnie spojrzal na Knaggsa, jego ciato byto juz niczym wiecej
niz zweglonym szczatkiem. Ronan tracit je czubkiem buta i usmiechnat sie zto-
sliwie, gdy rozsypato sie w proch.

- Mozesz za to sobie potraci¢ z sumy, ktérg jestes mi dtuzny, Knaggs. Pozosta-
la czes¢ odbiore, gdy spotkamy sie w piekle!
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Witaj z powrotem, brachu! Te wam-
piry nadajg nowego znaczenia powie-
dzeniu ,gryzc ziemie”, nie? Oto ma-
my pierwszej klasy sposobnoéé, by
bohaterowie zmierzyli si¢ oko w oko
z tymi dwunogimi pijawami, wiec kaz
posse przypasac rewolwery i zatado-
wac obrzyny - bedzie krwawo!

H=TORIA
(o CHIL
OBECNEJD)

Zanim stopa bialego czlowieka sta-
nefa na kontynencie amerykanskim,
plemiona Indian zamieszkujacych
okolice dzis znane jako Nowy Mek-
syk byly niepokojone przez grupe
prymitywnych nosferatu - czyli, po-
stugujac sie jezykiem Europejczykow,
wampiréw.

Przez cale lata noce na amerykan-
skim potudniowym-zachodzie pozo-
stawaly we wladaniu tych istot. Wresz-
cie, gdy kolejna z wiosek Navaho zo-
stala zdziesiagtkowana przez polujace
monstra, jeden z wojownikow po-
przysiagl im zemste. Nie wiedzial, jak
mozna unicestwic stwory, ale zdawat
sobie sprawe, ze nie lubig slonca
i kryja si¢ przed nim w mrokach ja-
skini. Wojownik poczekal, az stonce
bedzie stalo wysoko na niebie i wtedy
zapuscit sie¢ w labirynty wampirzego
leza. Ujrzal tam cate tuziny potwo-
réow spoczywajacych w plytkich gro-
bach, wygrzebanych w podtozu.
Szybko zwotal wyprawe wojenna
i z pomocg towarzyszy doprowadzit
do obsuniecia wejscia do jaskin, na
cate wieki zamykajac $pigce nosferatu
w trzewiach Ziemi.

Mijaty lata, opowiesci zamienialy sig
w bajki, a te w koncu zapomniano.
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W ostatnich dniach grudnia roku
1875 grupa bandzioréw uciekajacych
przed sprawiedliwoscia trafita w za-
chodnim Nowym Meksyku na starg
jaskinie. Banda zaszyta si¢ w niej,

a juz po kilku dniach odkryta w tylnej
czesci tej prowizorycznej kryjowki
dawno zamkniety tunel.

Bandyci, omamieni wizjami ukryte-
go indianskiego ztota, zaczeli przeko-
pywac sie przez gruzy. Piekielnie wy-
glodniale wampiry - stulecia niezycia
w zamknieciu kazdemu zaostrzy ape-
tyt — dorwaly ich zanim nieboracy
zdotali sie zorientowad, co sie tak na-
prawde dzieje.

Wigkszos¢ bandzioréw zgineta nie
zdazywszy doby¢ gnatéw. Kilku pod-
jelo rozpaczliwg prébe obrony, ale
pod koniec tej krotkiej walki tylko je-
den - Tom ,Czerwonooki” Dawson -
umknat cato z podziemnej putapki.

L
Bryou VERMILL ION

Jaki$ miesiac p6Zniej niesamowita
historia rozpowiadana przez Dawsona
dotarta do uszu barona Simone’a
LaCroixa - wiasciciela niestawnych li-
nii kolejowych Bayou Vermillion.

LaCroix juz od lat uzywat zombie
jako taniej sity roboczej. Mozliwosdi,
jakie niosto ze soba wykorzystanie
nowego rodzaju nieumartych pracow-
nikéw obdarzonych upodobaniem do
ludzkiej krwi, rozpalily wyobraznie
barona. Takie odkrycie bytoby ideal-
nym remedium na ataki Apaczéw,

ktérzy w powaznym stopniu niweczyli
wysitki ekip budujacych tory Bayou
Vermillion w Arizonie. LaCroix we-
zwal wiec na rozmowe Dawsona, kt6-
ry cieszyl si¢ juz powszechnie opinia
obtakanego pijaka.

Wystuchawszy catej historii, LaCroix
natychmiast zorganizowat ekspedycje
- z przewodnikiem w osobie niechet-
nego catlej sprawie, ale dobrze optaca-
nego Dawsona. Jej celem bylo wylapa-
nie paskudnych stworéw.

Ekspedycja znalazta wampiry do-
ktadnie w tym samym miejscu, w kté-
rym zostawil je Dawson. Strach przed
stoficem opromieniajacym rozciagaja-
cq si¢ wokolo pustynie uwiezil istoty
w jaskiniach niemal rownie skutecz-
nie jak zawal korytarza, wywolany
dawno temu przez indianskich wo-
jownikow.

I ta wlaénie stabosc¢ sprawita, ze
wampiry okazaly sie bezuzyteczne dla
snutych przez LaCroixa planéw. No-
sferatu nie mogly polowaé na Apa-
z6éw, bo - jak sie okazato - wysta-
wione na dziatanie slonica niemal na-
tychmiast ging. Gléd krwi réwniez
okazal sie przeszkoda, uniemozliwia-
jaca wykorzystanie stworéw jako ta-
niej sity roboczej. LaCroix szybko do-
szedl do wniosku, ze wampiry nijak
nie moga pomoéc mu w budowaniu li-
nii transkontynentalnej.

Wtedy do glowy barona przyszta
zlowieszcza my$l — mozna przeciez
poszczu¢ wampirami konkurencje!
Stwory niewatpliwie poczynig straszli-
we szkody w liniach komunikacyj-
nych, a moze nawet w wiekszych sku-
piskach ludnosci. Chaos, jaki wywota-
ja, sprawi, ze postep innych spétek




kolejowych pracych na zachéd zosta-
nie w powazny sposob zahamowany.

Nocn Pocips

Baron LaCroix niezwlocznie wydat
polecenie przygotowania specjalnego
pociagu. Lokomotywa miata by¢ na-
pedzana najnowoczesniejsza maszyna
upiorytowa. Zbudowano ja jednak
tak, by nie mozna bylo jej odréznié
od starych maszyn spalajacych wegiel,
co miato réwniez odwréci¢ uwage od
pociagu. Nocny pociagg wyposazono
réwniez w specjalne mechanizmy,
ktore umozliwialy dostosowanie roz-
stawu jego kot do norm uzywanych
przez rézne linie kolejowe. Specjalne
wagony ,sypialne” chronily potwory
podczas dnia, a wagon towarowy stu-
zyt jako makabryczna spizarnia na
ludzkie ciata.

Wreszcie - jako ze zaden cztowiek
nie mogtby prowadzi¢ takiego pocia-
gu — stworzono maszyniste: zombie-
go. T zaszczytna posade LaCroix
przeznaczy! teraz juz niepotrzebnemu
Dawsonowi, ktéry - jak mozemy sie
domyslaé - nie byt tym pomystem za-
chwycony.

Ziemie Sporne s3 pociete setkami
nitek toréw. Sama tylko konkurencja
pomiedzy liniami Black River a Union
Blue zaowocowala tuzinami bocznic,
prowadzacych z toréw jednej spotki
na tory drugiej. Niewiele ponad ty-
dzien temu nocny pociag wjechal do
Kansas po torach linii Black River.

Nocny pociag porusza si¢ w sieci
toréw niczym pajak, zerujac na nie-
wielkich, samotnych stacyjkach, do-
mach, a nawet matych miasteczkach.

Liczba wampiréw powoli rosnie
i wkrétce stwory beda mogly atako-
wac wigksze cele.

Ostatniej nocy nosferatu pozywiaty
si¢ na stacyjce Barlowe. Ich nastepnym
celem jest miasteczko Varney Flats
i tak sie jakos ztorzylo, ze to wiasnie
tam przypadkiem zawedrowali boha-
terowie.

PRZycOTOUAN A

S3 dwa sposoby, na ktére mozesz
zwabic¢ posse do Varney Flats. Pierw-
szym jest poprowadzenie niniejszego
scenariusza jako pojedynczej przygo-
dy, rozpoczynajacej sie na stacyjce
Barlowe i stamtad prowadzacej bezpo-
srednio do Varney Flats.




Druga opcja wymaga nieco czasu,
ale pozwoli zbudowac nastrdj i spra-
wi, Ze ostateczne rozstrzygniecie be-
dzie naprawde przerazajacym przezy-
ciem. Zamiast uzy¢ ,Nocnego pocig-
gu” jako zamknietej catosci, podrzué
w innych przygodach skladajacych sie
na twa kampanie spotkania w rodza-
ju stacyjki Barlowe. Niech bohatero-
wie znajda sie w kilku matych osa-
dach lub na stacyjkach pozbawionych
zywego ducha. Jedynymi tropami be-
da §lady krwi prowadzace w kierunku
toréw (odnalezienie tych $ladéw be-
dzie wymagato Ciezkiego (9) testu
tropienia). Oczywiscie, w koncu
posse trafi na stacyjke Barlowe i roz-
pocznie si¢ przygoda.

Niezaleznie od wybranej przez cie-
bie metody, posse trafia na stacyjke
Barlowe o wtos przed zmierzchem.
Moga znaleZz¢ sie tu jako pasazerowie
innego pociagu lub po prostu zawe-
drowa¢ przypadkiem, przemierzajac
konno réowniny Dziwnego Zachodu.

Rozmoziayr
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STACIKA- BARLOE

Stacyjka Barlowe jest niczym wiecej
niz wlasnie stacja kolejowa. Jej glow-
ne zadanie to uzupelnianie zasobow
wody przejezdzajacych pociagéw. Nie-
wielu (jesli w ogole jacy$) pasazerow
wysiada w Barlowe i jeszcze mniej jest
tutaj oczekujacych na pociagi.

Stacja sktada sie z biura zawiadow-
cy i wiezy ci$nien, a za cala jej zaloge
wystarcza pojedyncza osoba.

Poprzedniej nocy plugawy pociag
LaCroixa urzadzit sobie tutaj postdj.
Wampiry wysypaly sie z wagonow
i oblazly malenka stacyjke zanim wyr-
wany ze snu zawiadowca zdolal sie do
konca ubraé. Mial jednak na tyle zim-
nej krwi, by sie broni¢, wygarniajac
z rewolweru do stworéw wdzierajg-
cych sie do jego sypialni. Na jego nie-
szczescie kule nie uczynity wampirom
zadnych powaznych szkéd i dzielny
pracownik kolei zginat. Po pozywieniu
sie jego ciepla krwia, wampiry utopily
wyssane cialo w wychodku.

W ciagu dnia obok stacyjki przejez-
dzaly juz inne pociagi, ale to wlasnie
bohaterowie jako pierwsi zatrzymaja
sie tam po ataku.

SCENA- ZBROTON!

Kiedy posse znajduje sie na stacyjce,
nie widac¢ tu znaku zycia, jednak
uwazny obserwator fatwo zauwazy, ze
jeszcze catkiem niedawno kto§ musiat
tu mieszkac.

W tej scenie jedynym zajeciem posse
bedzie poszukiwanie §ladéw tragedii,
jaka rozegratla sie na stacji zeszlej nocy.
Zeby poméc ci lepiej ogarna¢ wszystkie
drobiazgi, na ktére moga natknac sie
bohaterowie, posegregowalismy je pod
nagtéwkami ,Slady”, ponizej. Na kon-
cu opisu kazdego §ladu w nawiasach
podana jest niezbedna do jego odnale-
zienia umiejetnos¢, a zaraz za niq —
odpowiedni stopien trudnosci.

SSTACYTKA-

Na szyldzie wywieszonym od frontu
parterowego, drewnianego biura widnieje




nazwa stacji. Budynek jest otoczony
przez drewniang platforme, majaca
chyba spelniac role peronu, na ktérym
od strony toréw stojg dwie fawki.
Miejsce pracy zawiadowcy miesci
sie w dwoch pokojach. W pierwszym
znalez¢ mozna biurko, drewniang
kadz i przyozdabiajaca $ciane wielka
mape kolejowa. Na biurku wciaz lezy
para okularéw w drucianej oprawie.
Drugi pokdj spelnia role sktadu
i nie ma tam nic ciekawego. Nie wy-
glada na to, by ktéres z pomieszczen
zostalo ztupione lub chociazby prze-
trzasniete.

AT

Biurko zawiadowcy: Ostatni wpis
w dzienniku datuje sie na wczorajszy
wieczor. Ostatnim zatrzymujacym sie
w Barlowe pociagiem byl zmierzajacy
do Denver ekspres linii Black River.
(Banalny (3) test szukania).

Biurko zawiadowcy: Atrament w ka-
famarzu wciaz jest plynny, a otwarty
wysycha po trzech lub czterech
dniach, wigc najwyrazniej morder-
stwo popelniono nie dalej niz trzy do-
by temu. (Zwykly (5) test Wiedzy).

Mapa: Z mapy naéciennej mozna
sie dowiedzie¢, ze nastepna stacja na
trasie przejezdzajacych przez Barlowe
pociagow jest miasteczko Varney Flats.
Od gléwnych toréw linii Black River
odchodzi w tej okolicy mnéstwo od-
gatezien. (Banalny (3) test szukania).

Poza Bumuem

Poza budynkiem stacyjki nie ma wie-
le do ogladania, jak zreszta widac to na

na). Précz tego na ziemi wokét stacji
mozna znalez¢ niezliczone $lady, jesli
tylko posse radoénie ich nie zadeptalo,
unicestwiajac potencjalne wskazéwki.

S AT

Okolica stacyjki: Pomiedzy stacyjka
a torami mozna znalez¢ §lady ludzkich
stop. Nie da sie okresli¢ ile doktadnie
os6b przyczynito sie do ich powstania,
ale w sumie na pewno mozna doliczy¢
sie wiecej niz 10. Jesli tropiacy uzyska
w tedcie przebicie, bedzie w stanie
stwierdzi¢, ze cze$c z oséb, do ktorych
naleza slady, byta obuta, pozostali za§
szli boso. Przy dwéch przebiciach da
sie zauwazyc, ze ci, ktorzy nie posiadali
butéw, mieli niezwykle dlugie paznok-
cie u stép — moze nawet szpony?
(Zwykly (5) test tropienia).




STOTSOKA-

W surowej, parterowej stodole znaj-
duja sie dwie zagrody dla koni i wy-
dzielone miejsce na pasze. Na s3sia-
dujacym z budynkiem wybiegu jest
furtka na pastwisko i druga, od strony
wejscia do stajni.

W stodole jest jedna, podenerwowa-
na klacz, a na wybiegu widac kilka
swin. W ich korycie sa resztki jedzenia.

AT

Zadowolone $winki: Zwierzeta byty
karmione nie dalej niz wczoraj. (Zwy-
kly (5) test tresury, medycyny: wetery-
narii lub fachu: farmerstwa).

e
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Do surowego, ale dobrze utrzyma-
nego domku mozna wejs¢ z niewiel-
kiego ganku. Od péinocno-wscho-
dniej strony budynku jest maly
ogordek, niemilosiernie podeptany
§ladami licznych stop.

Domek jest zamkniety. Giebokie ry-
sy (8lady po pazurach) sa widoczne
na drzwiach, ktére nosferatu wpierw
probowaly sforsowaé (w koncu jed-
nak weszty przez okno).

Pokoj frontowy stuzyt jako kuchnia,
jadalnia i salon. Wszystko pozostaje
tu w jak najlepszym porzadku.

Drugi pokoéj, w ktérym spat zawia-
dowca, gdy nocny pociag wtoczyt sie
na stacje, wyglada jak po przejsciu hu-
raganu. Jedyne okno jest rozbite,
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a przez dziury po kulach przeswituja
promienie stonca.

S AT

L6zko i podioga: Posciel jest roz-
rzucona, a nocna szafka pod oknem
lezy odwrécona do gory nogami. Na
samym $rodku podtogi spoczywa re-
wolwer - colt navy .36. Wokét niego
mozna znalez¢ sze$¢ nabojow, row-
niez kalibru .36. Poza tym s3 tu tez
dwie opréznione tuski, a jesli bohate-
rowie obejrza dokladnie colta, znajda
cztery kolejne w komorach bebenka.
Pod oknem widac trzy dziury po ku-
lach. Latwo sie zorientowac, ze z bro-
ni wystrzelono wiecej niz trzy razy,
lecz po pozostatych pociskach nie ma
sladu. (Banalny (3) test szukania).

Krew na podlodze: Takze na podto-
dze, nieopodal rewolweru, widnieje
niewielka plama krwi, nie wygladaja-
cej na starsza niz jedna doba. Przebi-
cie w tescie pozwoli stwierdzi¢, ze
ktos usitowat zliza¢ krew z desek.
Wiecej krwi w pokoju nie ma - nawet
na odtamkach szyby okiennej. (Banal-
ny (3) test medycyny lub tropienia).

Przewr6cona szafka: 250 dolaréw
w walucie Konfederagji. (Zwykly (5)
test szukania).

Za oknem: Od okna wioda swieze
i glebokie slady prowadzace w kie-
runku wychodka. (Zwykly (5) test
tropienia).

WY HOTSEX

Czasem, jak czlowieka przycisnie,
to trzeba... A jak przyciskato zawia-
dowce - biegl wlasnie tutaj.

Wychodek: Latwo spostrzec, ze de-
ska jest mocno obluzowana. Smraéd,
ktéry spod niej bije, to co§ wiecej niz
tylko won odchodéw. Mozna w nim
wyczu¢ charakterystyczny odor trupa.
(Zwykty (5) test szukania).

Dalej w glab: Jesli ktorys z bohate-
réw wykaze dostateczny hart ducha
i zejdzie do kloaki, znajdzie w niej
plywajace posréd zwyklej zawartosci
cialo zawiadowcy. Test szukania nie
jest przy tym wymagany, ale Szeryf
powinien kazac takiemu $miatkowi
wykonac Powazny (7) test Wigoruy,

a jesli ten sie nie powiedzie, odebra¢
mu 1k8 Tchu jako efekt przepotezne-
go smrodu. Tak utracone punkty Tchu
wracaja w tempie jednego na godzine.

Cialo: Na ciele wida¢ wiele §ladéw
po zebach, nalezacych najpewniej do
olbrzymich szczuréw. Przebicie w te-
Scie pozwoli okresli¢, ze smier¢ nastg-
pita w wyniku utraty krwi. Rzeczywi-
Scie, jesli sie blizej przyjrzec, zwloki sa
wyssane do ostatniej kropelki. (Po-
wazny (7) test medycyny).

>z 1 EM AL BT

W konicu bohaterowie znajda wystar-
czajacq liczbe sladow i zdecyduja sie
opuscic¢ stacyjke Barlowe. Jesli podrézu-
ja pociagiem, konduktor postanawia
zglosi¢ o napadzie, zatrzymujac sktad
na nastepnej stacji, ktéra jest miastecz-
ko Varney Flats. Pociag dotrze tu nie
wczeSniej niz rano nastepnego dnia.

Jesli posse jest konno, szybki rzut
oka na mape kolejowa wskaze, ze naj-
blizsza ostoja cywilizacji na ich dro-
dze to miasteczko Varney Flats. Znaj-
duje si¢ ono jakies p6t dnia jazdy od
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Barlowe. Jezeli bohaterowie nie wyka-
zuja szczegdlnego zainteresowania
tropieniem tajemniczego pociagu,
spraw, by do Varney Flats trafili przy-
padkiem lub z jakiegokolwiek powo-
du, ktéry pasuje do twojej kampanii.

Py Nagro

Akda Punkty
Dojscie do tego, ze zbrodnig
popelniono wczoraj 1
Odkrycie, ze zawiadowca probowat
sie bezskutecznie bronic¢ 1
Odkrycie, ze napastnicy przyszli
z pociagu i nim tez odjechali 1
Zbadanie ciata zawiadowcy
i poznanie przyczyny $mierci 1

Rozi>z wv
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VarNE HAT=

Varney Flats, Kansas — Poziom Stra-
chu 2.

W Varney Flats rzadko zatrzymuja
si¢ podrézni, tak wiec posse niewatpli-
wie budzi zainteresowanie tubylcéw.
Nie wynika to z podejrzliwosci miesz-
kanicow, ale z ich zaciekawienia kto tez
i dlaczego zechcial zatrzymac sie w ich
prywatnym skrawku piekietka.

Zatozone dwadziescia lat temu Var-
ney Flats jest tylko czyms$ niewiele waz-
niejszym, niz stacja dostarczajaca wody
podrézujacym na zachéd lokomoty-
wom. Wiekszos¢ rozsadnych osadni-
kéw zwinela sie stad juz dawno temu.
Cho¢ ostatnio miasteczko wzbogacito
sie nieco na fowcach bizonéw.

Lowcy uzywaja Varney Flats jako
bazy do polowan, w czasie ktérych za-
puszczajg sie na ziemie Konfederacji
Kojota. Takie praktyki sa nielegalne -
zarowno w oczach Indian, jak i wobec
prawa Pélnocy i Potudnia, ale pienia-
dze, ktére ptyna od mysliwych, sa
zbyt znaczne, by kto§ w miasteczku
w ogole pomyslat o polozeniu kresu
tym eskapadom.

Oto kilka miejsc, ktére posse moze
zechcie¢ odwiedzic.

Buro sgrariE

Opis: Biuro agrarne to pigtrowy budy-
nek, ktérego podniszczony szyld
glosi: ,Geometra i biuro agrarne”.
Klopot w tym, ze zadnego biura
agrarnego w budynku juz nie ma.
Zamiast tego jest prowizoryczny
saloon, do ktérego uczeszczajg
towcy bizonow.

Bywalcy: Whascicielem i barmanem
jest James Marcus. Stréz prawa lub
towca nagréd, ktéremu powiedzie
sie Ciezki (9) test Wiedzy, moze
rozpozna¢ w nim hazardziste po-
szukiwanego na terytorium Dakoty
za zastrzelenie czlowieka podczas
partyjki pokera. Wystawiony na nie-
go list goniczy opiewa na sto dola-
réw. Jego pomagier i wykidajto na-
zywa sie Fred Stokes, ktéry nieZle ra-
dzi sobie z piesciami i rewolwerem,
jesli akurat nie jest naprany (nieste-
ty, trzeZwieje raczej od przypadku).
Jedyna kelnerka jest tutaj Mary Ro-
per - podstarzala eks-prostytutka
o sercu z kamienia. Po kolacji moz-
na tu spotkac 2k6 towcéw bizonow
i 1k4 mieszkancéw miasteczka.
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Opis: W tym parterowym, kamien-
nym budynku pracuja McBride
i Parrish. Biuro sklada sie z jednego
pomieszczenia, w ktérym stoi biur-
ko i dwa krzesta oraz prycza pod
Sciang. Umieszczony na $cianie
obok drzwi stojak ozdabiajg trzy
karabiny i dwie dubeltéwki. Drzwi
do tylnej czedci biura zaopatrzone
sa w zasuwe, a prowadza do malen-
kiego przejicia, z ktérego mozna sie
dosta¢ do trzech cel. Aktualnie tyl-
ko jedna z nich jest zajeta - przez
morderce: Abnera Knaggsa.

Bywalcy: Zastepca Parrish i Abner
Knaggs.

Buro TELEeRATU

Opis: Ten niewielki, dwupokojowy bu-
dyneczek stuzy zaréwno jako biuro
telegrafu, jak i jako urzad pocztowy.
Telegrafista sypia w pokoju na tylach.

Bywalcy: Clarence Johnson, kawaler
pod trzydziestke. Stara sie trzymac
reke na pulsie wydarzen, jakie za-
chodzg w szerokim $wiecie, i moz-
na u niego znalez¢ §wiezy numer
Tombstone Epitaph.

GOL_BROTA] T2ENTY=TA-

Opis: Niewielki drewniany budynek
z gabinetem z przodu i mieszka-
niem w tylnej czesci.

Bywalcy: Whascicielka jest Joanne
Webb. To zazywna kobieta w §re-
dnim wieku, ktérej zdarzylo si¢ na-
wet przy kilku okazjach wyjmowa¢
kule lub strzate z rany.




HoTEL XUReBY EGO

Opis: Hotel miesci sie w nedznie wy-
gladajacym pietrowym budynku,
w ktorym znalazto sie dos¢ miejsca
dla dziesieciu pokoi. Nocleg kosztu-
je tu okragtego dolara. Za niewielka
doptata mozna sie tez tutaj pozywic.

Bywalcy: Wlascicielami sa panstwo
Wilson i Abigail Kirkby. Wilson to
otyly, wiecznie spocony mezczyzna
w srednim wieku o rozbieganych
oczach. Abigail jest wysoka, ma
przettuszczone wlosy i uzywa sta-
nowczo za mocnego makijazu. Jest
tu tez nie wiecej niz sze$ciu gosci,
zwykle najbardziej fartownych tow-
c6w bizonoéw, ktérym znudzitly sie
wszy i chiéd w miescie namiotow.

Xozcibr

Opis: Kosciol to strzelisty, drewniany
budynek, straszacy powybijanymi
oknami i farbg obtazaca ze §cian.
Stoi opuszczony od szeSciu miesie-
cy, kiedy to pastor wyniost sie na
zachéd, pozostawiajac swoje
owieczki ich wlasnemu losowi.
Wszystko, co miato jakgkolwiek
wartos¢, zostato stad juz dawno wy-
szabrowane. Tak - oltarz i tawki tez.

Bywalcy: Nikt tu juz nie bywa, no mo-
Ze poza towcami bizonéw, ktérzy
przenosza sie tutaj, gdy pada.

KOuAL | STATNIA

Opis: Kuznia znajduje sie w otwar-
tym, drewnianym budynku polozo-
nym bezposrednio przy stajni i za-
grodzie. Obok stajni stoi wéz.

Bywalcy: Kowalem jest Silas Fletcher -
wielki, muskularny czarny mezczy-
zna o przerazliwie mocnym uscisku
dioni i przyjaznym nastawieniu.

XRAWIEC

Opis: Na werandzie tego parterowego
budynku leza stosy bawolich skoér.
Z rzeczy, ktore zwykle nabywa sie
u krawca, tu niewiele mozna dostac
— wiasciciel zamienil swoj warsztat
na punkt skupu skér bizonéw.

Bywalcy: Whascicielem jest Dick
Hotchner - wdowiec, ktéry ma juz
dobrze ponad cztery krzyzyki. Za
handel skorami zabrat sie, by jakos
zwigzac koniec z koncem.

CrOZ. roic by BIZONOY

Opis: Za miastem znajduje sie zlepek
chat i namiotéw, otoczonych przez
wozy i stosy schngcych bawolich
skér. Burmistrz, Sam Varney, nie
cierpi tych ,zdegenerowanych pija-
kéw”, ale lokalni handlowcy ich
uwielbiaja. Zloto fowcéw brzeczy
dokladnie tak, jak kazde inne.

Bywalcy: W nedznym miasteczku na-
miotow schronienie znajduje po-
nad dwudziestu nieokrzesanych
i brudnych towcow bizonéw, ich
muly i wozy.

SHLOON | HOTEL
W ALACE

Opis: ,Palace” to wysoki, dwupietro-
wy budynek. Jest to tez pierwszy sa-
loon wybudowany w Varney Flats.




Miniona wystawnos¢ tego przybyt-
ku wciaz mozna dostrzec, choé czas
szybko ja zaciera. Na pietrze czeka
na gosci dwanascie pokoi, w kté-
rych nocleg kosztuje 2$. Dwa posit-
ki dziennie kosztuja dodatkowo 1%.
Bywalcy: Eloise Brahms to potudnio-
wa pieknosé, ktérej rodzina stracita
majatek w poczatkowej fazie wojny.
Rzadko pokazuje si¢ w saloonie,
sktadajac ciezar prowadzenia intere-
su na barki Jake'a Hardinga, maja-
cego nature gbura, a pracujacego
w saloonie jako barman. Nikt poza
Eloise tego nie wie, ale kiedys Har-
ding byt rewolwerowcem i wciaz
niezle radzi sobie z gnatem. W salo-
onie wieczorem zbiera sie 2k4 go-
sci, a pokoje wynajmuje kolejnych
1k6 oséb.

| FP Z. BRONIA-
GENTRY EGO

Opis: Na froncie tego pietrowego bu-
dynku, pod nowo wymalowanym
,Sklep z bronig Gentry'ego”, wciaz
mozna odczytaé napis: ,Sklep z za-
opatrzeniem Gentry’'ego”. Interesy
zalatwia sie tu wylacznie na parte-
1ze, podczas gdy na pietrze znajduje
sie mieszkanie wlasciciela. Mozna
tu kupic wiekszosé popularnych
gnatow i niezbedne dodatki, cho¢
zdecydowanie najwigkszy wybér
jest w broni i amunicji dla lowcow
bizonow.

Bywalcy: Whascicielem jest Cicero
Gentry — wysoki kawaler o wygla-
dzie Swiezego trupa z rzucajacym
sie w oczy haczykowatym nosem.

l’ﬁl

HEAT> VARNE A-

Opis: Ten pietrowy budynek jest bez
dwéch zdan najlepiej utrzymana
budowla w miasteczku. W srodku
mozna znaleZ¢ niezly wybor towa-
16w, aczkolwiek ceny sa nieco wy-
gérowane.

Bywalcy: Wiascicielem jest burmistrz
Sam Varney.

STACTA XOLETOWA-

Opis: Namiastka dworca w postaci
jednopokojowego biura, wiezy cis-
nieniowej i fawki pod zadaszeniem.

Bywalcy: Zawiadowca jest tu George
Drew, starszy dzentelmen sympatyzu-
jacy z Potudniem. ZnaleZ¢ go mozna
najczesciej Spiacego na biurku - nie-
zaleznie od pory dnia lub nocy.

GOSN WAG]
MIESZ K ANCY

Tu znajdziesz opis gostkéw, ktorych
pewnie chcialby$ poznaé nieco lepiej.

Z N STEPCA FPPARRISAH-

Zastepca Nathan Parrish jest niewiel-
kim cztowieczkiem o wygladzie mola
ksiazkowego, ktory zdecydowanie nie
nadaje si¢ na stréza prawa na Zacho-
dzie. Kazdego dnia zaczytuje sie w po-
wiesciach groszowych i marzy o przy-
godach Buffalo Billa i jemu podobnych.
Niestety, brak mu odwagi i umiejetno-
§ci aby samemu podazy¢ w ich §lady.

Az do wczoraj zastepca Parrish byt
bezpieczny za szerokimi plecami szeryfa




McBride'a. Teraz, po zniknigeciu przefo-
zonego, pozostal jedynym przedstawi-
cielem prawa w Varney Flats. W celi
siedzi Knaggs i zastepca Sswietnie zdaje
sobie sprawe, ze klopoty go nie mina.

ProFi

Cechy fizyczne: S: 1k6, Spr: 2k6, Sz:
3ke6, Wig: 2k4, Zr: 2ke6.

Jezdziectwo 3Kk6, strzelanie: strzelby
3k6, uniki 4k6.

Cechy umystowe: Cha: 2k4, D: 1k6,
Spo: 2k8, Spt: 3k8, W: 2k10.

Nauka: podstawy 1k10, wyksztalcenie:
historia 1k10, znajomos¢ terenu:
okreg 2k10.

Przewagi: Stréz prawa (niespodziewa-
nie na poziomie 3).

Zawady: Chuderlak, cykor (ale bar-
dzo, bardzo sie stara).

Klamoty: Dubeltéwka, pudetko z 25
nabojami, powies¢ groszowa.

ABiER Kipce=

Jedynym wiezniem znajdujacym sig
pod nadzorem Parrisha jest morderca
imieniem Abner Knaggs. Bandzior ma
dtugie, brudne kudly, cate pie¢ zebow
i rzadka brode, w ktérej widac pozo-
stalosci po wezorajszym (miejmy
nadzieje!) gulaszu.

Jesli chodzi o jego osobowosc, to
jest on nikczemnym, podstepnym
morderca, ktérego jedyne pretensje do
czlowieczenstwa opieraja si¢ na przy-
naleznosci gatunkowej, a i ona pozo-
staje niepewna. Abner przemykal si¢
przez poludniowe Kansas, pozostawia-
jac za sobg zabitych pastuchéw, pio-
nierow, kobiety, dzieci, psy i wszystko,

co tylko mogt dogonié, zastrzelié, za-
dzgac lub zattuc na $mier¢. W tej
chwili nagroda za Knaggsa wynosi
100$ - ale tylko za zywego.

Szeryf McBride tropil Knaggsa od
miejsca jego ostatniego napadu
i w koncu - dwa dni temu - go do-
padt. Bandzior, ktéry byl na tyle by-
stry, by zorientowac sie, ze czeka go
prawdziwa walka, szybko sie poddal,
liczac, ze nadarzy sie sposobnos¢ do
ucieczki. Teraz, gdy zniknat McBride,
Knaggs planuje przy pierwszej lepszej
okazji obezwtadnic Parrisha i wybra¢
wolnosé.

Jesli posse da Abnerowi najmniej-
szy cien szansy na ucieczke, ten go
wykorzysta. Kiedy go pilnuja, Knaggs
wcigz im dokucza i generalnie spra-
wia, ze majg ochote przytaczy¢ sie do
ttumu domagajacego sig zlinczowania
bandziora. Uzyj Abnera do nadszarp-
nigcia cierpliwosci twoich graczy i po-
kazania im, Ze czasem ciezko jest no-
si¢ gwiazde 1 opanowac przemozna
chetke wtloczenia jej w gardio osobni-
kowi pokroju Knaggsa.

ProFiL

Cechy fizyczne: S: 1k8, Spr: 3k8, Sz:
3k8, Wig: 2k10, Zr: 2k8.

Skradanie 5k8, strzelanie: karabin
4k8, walka (na piachy) 4k8.

Cechy umystowe: Cha: 1k6, D: 1k6,
Spo: 2k10, Spt: 1k8, W: 1ke6.

Blef 2k8, jezyk: Komanczéw 2k6, ob-
$miewanie 2k8, przetrwanie: rowni-
ny 4k8, tropienie 3k10.

Przewagi: Bystry.

Zawady: Bandzior 4, brzydki jak nie-
szczeScie, padalec.




Klamoty: Karabin Sharpa ,Big Fifty”,
colt .44 Army, néz Bowie, talia zna-
czonych kart. (Wszystkie te rzeczy
znajduja sie aktualnie w depozycie).

Brrmi=TRZ. VARNEY

Sarn Varney - bogaty cztowiek inte-
reséw — przybyl na Zachéd w nadziei
zbudowania nastepnego Dodge City:
miejsca, ktore wigzaloby handel by-
diem z wciaz rozwijajaca sie koleja.
Sukces zalozonego miasteczka miat
by¢ dla niego kamieniem milowym
na drodze do zyskownej posadki i ka-
riery polityczne;j.

Niestety, zalozone przez niego mia-
sto wyrosto pomiedzy Dodge City
a Abilene. Ponadto Varney Flats stoi
niemal na pétnocnej granicy Konfede-
racji Kojota - nie jest to najlepsza
okolica do spedzania bydla. Wielka
inwestycja Varneya w cztery miesiace
zamienila sie niemalze w miasto du-
chow. Jego interesy podupadaly wraz
z miastem - az do chwili, w ktérej
zjawili si¢ lowcy bizonéw.

Burmistrz nie popiera nielegalnych
wypraw lowcéw bizondw, ale nie mo-
ze nie dostrzega¢, ze wraz z nimi do
miasta splywaja tak potrzebne pienia-
dze. Z kolei schwytanie Knaggsa jest
dla Varneya okazja do pokazania wszy-
stkim, ze cho¢ fowcy bizonéw obozuja
za miastem, mieszkancy nie beda tole-
rowa¢ zadnych wybrykéw. Urzadzenie
wieszanka z Knaggsem w roli gléwnej
- nawet bez oczekiwania na wizyte ob-
jazdowego sedziego — powinno posta-
wi¢ do pionu reszte ,holoty”.

Varney jest wysokim, czterdziestolet-
nim brunetem, na ktérego skroniach

zaczynaja sie pojawiac pierwsze §lady
siwizny. Bijaca z niego pewnos¢ sie-
bie - w polaczeniu z brakiem cierpli-
wosci - sprawia, ze wyglada na czlo-
wieka, z ktérym nalezy sie liczyc.
Pomimo aktualnie optakanej sytuacji,
burmistrz stara sie sprawia¢ wrazenie
bogatego i wplywowego biznesmena.

ProFIL

Cechy fizyczne: S: 2k6, Spr: 2k6, Sz:
3ke6, Wig: 2k8, Zr: 2k6.

Strzelanie: rewolwer 3k6, walka na
piesci: 2k6.

Cechy umystowe: Cha: 4k8, D: 1k10,
Spo: 2k4, Spt: 2k, W: 1k8.

Blef 3k6, obsmiewanie 3k6, perswazja
3k8, zastraszanie 4k8, zawodow-
stwo: polityka 3k8.

Przewagi: Niezwykly glos (uspokajaja-
cy i grozny).

Zawady: Marzenie (zosta¢ wplywo-

. wym politykiem), wazniak.

Klamoty: Colt Peacemaker, ozdobna
laska.

APEL ParrI=HA-

Gdy bohaterowie juz troszeczke
0swo0ja sie z miastem (czytaj: po ja-
kiej§ godzinie od przybycia), zagada
do nich zastepca Parrish. Obserwo-
watl grupe juz od chwili, gdy pojawita
si¢ w miescie, ale czekal na odpo-
wiedni moment do rozpoczecia roz-

mowy.

Zastepca z poczatku jest ostrozny,
majac nadzieje, ze bohaterowie zgodza
sie pogada¢ z nim na osobnosci. Jesli
beda woleli, zeby gadat od razu, be-
dzie moéwil niemal szeptem, nerwowo




spogladajac przez ramie, czy aby nikt
nie stucha.

Kiedy uznasz, ze nadszed! juz czas,
aby Parrish otworzyt sie przed bohate-
rami, przeczytaj, co nastepuje:

Sz-szanowanie, przyjaciele. Wygla-
dacie jak ten-tego, odwazniacy, i tak
s-sobie myslalem, czy byscie nie byli
za-zainteresowani malg robétka.

Mamy tu taki m-maly problem. W pa-
ce siedzi morderca, lowca b-bizonéw
imieniem Abner Knaggs. Zabit paru
osadnikéw. Jak zjawi sie tu s-sedzia ob-
jazdowy, typek bez watpienia zawisnie,
ale o-obawiam sig, ze ludzie w miaste-
zku nie chcg cze-czekaé na sedziego.
Je-jesli ro-zumiedie, co mam na mysli.

Bo wi-widzicie, burmistrz Varney
nie-nienawidzi fowcéw bi-bizonéw.
My-mysli, ze przez nich ludzie tracg
do niego sza-szacunek. Knaggs byt
IHowcg i d-do tego, ten tego, m-mor-
dercg. I teraz bu-burmistrz chce go
powiesié.

Szeryf McBride po-powstrzymalby
Varneya, ale po-pojechat na farme,
sprawdzi¢, czy Knaggs nie odwiedzat
tez innych rodzin i od wczoraj nie
wrdcit!

Parrish chce przekonac bohaterow,
by dzisiejszej nocy pomogli mu pilno-
wac Knaggsa. Gotéw jest mianowac
ich zastepcami na ten czas, a nawet
im zaplacic.
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Parrish proponuje, ze za te jedna
noc stuzby, bohaterowie podzielg
miedzy siebie okragla setke dobrych,
zielonych amerykanskich dolaréw na-
grody, jaka jest wyznaczona za ujecie
Knaggsa (poniewaz McBride schwytat
bandziora w czasie normalnej stuzby,
ani on, ani Parrish nie kwalifikuja si¢
do odebrania nagrody).

Jesli czlonkowie posse przystang na
takie warunki, Parrish zabierze ich do
biura szeryfa i oficjalnie mianuje.

Py NAGROTSY

Akda Punkty
Dowiedzenie sie o zniknigciu
McBride’a 1

Przyjecie oferty zastepcy

Roz>z wv
TRZEC!
W IEC Z A

NA- FARME

Jesli posse zechce jecha¢ na poszuki-
wanie szeryfa McBride, Parrish bedzie
goraco odradzal. Zastepca boi sig, ze
Varney przedsieweZmie co$, kiedy bo-
haterowie wyjada. Jezeli beda nalegac,
powie im, zeby jedng mile jechali na
wschdd, a péZniej na péinoc kolejne
dziesie¢ wzdtuz toréw kolejowych.

Dom, jak wiele innych na Wielkich
Réwninach, jest zbudowany gltéwnie
z ubitych i wyschnietych blokéw gliny.
W budynku sa dwa okna - pozbawio-
ne szyb, a wyposazone tylko w okien-
nice. Z boku stoi niewielka zagroda,

aktualnie pusta. Drzwi prowadzace do
srodka sa otwarte - kolyszg sie powoli
wraz z podmuchami wiatru.

Dom jest opuszczony. Pod jedng ze
Scian stoi siennik i szafa, w ktorej wi-
sz3 ubrania najwyrazniej nalezace do
mezczyzny i kobiety. Posrodku pokoju
stoi stét, wokél niego cztery krzesta,

z ktorych dwa ktos przewrdcit. Na sto-
le stoja dwa kubki z nie dopita kawa.
Jesli ktorys z bohateréw uwaznie
zbada okna, zauwazy, ze okiennice

zostaly wylamane od zewnatrz.

S AT

Strzelba: Pod stolem lezy dubeltow-
ka - ztamana, jakby ktos chciat ja prze-
fadowac¢. Pod 16zko potoczyly sie dwie
tuski. (Banalny (3) test szukania).

Wiecej tropéw: Wokét domu moz-
na znalez¢ podobne §lady, jak wsrod
zabudowan stacyjki Barlowe oraz od-
ciski kopyt pojedynczego konia.
(Zwykty (5) test tropienia).

Gnat McBride'a: Na ziemi koto do-
mu lezy colt Peacemaker. Na rekojesci
ktos wygrawerowat stowa: , Dla szery-
fa Setha McBride od wdziecznych
mieszkancéw Varney Flats. 1874"

Z rewolweru trzykrotnie wystrzelono,
na co wskazuja trzy puste tuski w be-
benku. (Powazny (7) test szukania).

Roz1mz wv
CZYARTY:
L ncz. marTY

Okotlo dziewietnastej w Varney Flats
zaczyna robic sie goraco. Sam Varney




wzywa co wazniejszych obywateli na
spotkanie w ,Palace”. Ma zamiar ze-
bra¢ i wzburzy¢ ttum, a potem popro-
wadzi¢ go do aresztu i zlinczowac
Knaggsa.

Jesli nikt go nie powstrzyma, Var-
ney zdota przekonac wiekszosc¢ zebra-
nych, ze takie rozwiazanie bedzie naj-
lepsze. Wie, ze Parrish nie zdecyduje
sie podjac walki; przekonuje tez ttum,
Ze nowi zastepcy ugna sie wobec li-
czebnie przewazajacego przeciwnika.

Post BuaNE wOT=4
NA-STROTOW

Niezaleznie od tego, jak wielka sita
przekonywania dysponuje burmistrz,
zawsze znajda sie ludzie, ktérzy odmo-
wia wziecia udzialu w morderstwie.
Varney ma jednak szczwany plan. Spe-
¢jalnie wybral na miejsce spotkania
4zatroskanych sytuacja mieszkancéw”
saloon ,Palace”. Tutaj ma zamiar osta-
bi¢ opér tych mniej zdecydowanych
cztonkéw grupy za pomoca kilku
szklaneczek - ,dla kurazu”

Jesli w ,Palace” pomiedzy godzing
20 a 22 beda nasi bohaterowie, zebra-
nie nie umknie ich uwadze. W grupie
jest jakich$ dwunastu ludzi - kazdy
w ten czy inny sposob uzbrojony.
Précz tego, Varney ma ze sobg taje-
mniczy worek.

Varney stawia wszystkim whisky
i peroruje, przedstawiajac kolejne ar-
gumenty za zlinczowaniem Knaggsa.
Wraz z uplywem czasu do grupy dola-
cza jeszcze pare 0sob. Jesli cztonkowie
posse sa obecni i chcg przemoéwié lu-
dziom do rozumu, Varney probuje

przedstawi¢ ich jako typkéw w rodza-
ju towcow bizonow i obrécié thum
przeciwko bohaterom.

Zanim postaci potapia si¢ o co cho-
dzi, pozwdl im wykonac Zwykly (5)
test Spostrzegawczosci, nie zapomina-
jac przy tym o modyfikatorach z ta-
kich przewag jak bystry, dobry stuch
czy kiepski stuch. Ci, ktérym test sie
powiedzie, bedg mogli ustysze¢ strze-
py rozmow - np. ,My, mieszkancy, sa-
mi powinni$my radzi¢ sobie z bezpra-
wiem” lub ,Nie ma McBride'a, wiec
nie ma dowodow! Jeszcze odejdzie
wolny!”.

Jesli ktorys z bohaterow zaczepi
w tym punkcie cztonkéw grupy, Var-
ney wpierw zaprzeczy wszelkim oskar-
zeniom, usitujac wmowic bohaterowi,
ze ten zle zrozumial calg sytuacje. Je-
zeli ciekawski nie ustapi, burmistrz
wyijasni tylko, ze dyskutujg o mozli-
wym przebiegu procesu Knaggsa.
Mieszkancy cichng, ale pozostawieni
samym sobie, kontynuuja zmowe.

Okoto dwudziestej drugiej Varney
zdotat podburzy¢ gniew ttumu na tyle,
ze ludzie sa gotowi do akdji. Ci, ktorzy
przedtem nie chcieli lub nie mogli si¢
zdecydowac, teraz sg zamroczeni opa-
rami whisky. Wraz z glodnym i trium-
falnym: ,Chyba doszlismy wreszcie do
porozumienia. ChodZzmy pogadaé
z zastepca!” — Varney wstaje od stolika
i wyjmuje z worka sznur, przezornie
zawigzany juz w petle.

X ONFRONTAC TA-

Po 22 wszyscy cztonkowie posse,
ktorzy znajduja sie w biurze szeryfa,
w okolicy saloonu lub gtéwnej ulicy




miasteczka, widzg grupe pietnastu
uzbrojonych i podochoconych obywa-
teli wychodzacych z ,Palace” i zmie-
rzajacych w kierunku aresztu. Glos
Parrisha niknie wéréd pomrukiwan

i pokrzykiwan ttumu - wyglada na to,
ze jesli ktos ma powstrzymac lincz, to
tylko bohaterowie.

Jesli jednak nie podejma wyzwania,
ustyszg glos Varneya: ,Przyszlismy po
tego parszywego morderce! Oddajcie
go nam!” Jezeli ktos oponuje, burmistrz
mowi: , Zejdz nam z drogi. Przyszli-
$my wymierzy¢ sprawiedliwosc!”.

Dopaoki Varney stoi na czele thumu,
wszyscy mysla jedynie o linczu. Chca
tylko Knaggsa, ale nastroje s3 juz pod-
grzane do takiej temperatury, ze biada
kazdemu, kto bedzie probowat im prze-
szkodzi¢. Jesli dojdzie do wymiany
ognia, bohaterowie moga znalez¢ sie
w nielichym kiopocie. Najprawdopo-
dobniej ttum liczebnoscig znacznie prze-
wyzsza posse. Nawet jesli przewaga
umiejetnosci jest po stronie bohateréw
1 wezmga gore w strzelaninie, to skonczy
sie ona pewnie usmierceniem lub przy-
najmniej postrzeleniem kilku tzw. ,sza-
cownych” obywateli miasteczka.

Najlepszym sposobem na rozegra-
nie sytuacji jest metoda stosowana
z wielkim powodzeniem przez Wyatta
Earpa: odebranie ttumowi przywédcy.
Aby tak sie stalo, bohaterowie musza
pokona¢ Varneya w probie woli. Moz-
na ja przeprowadzi¢ za pomoca takich
umiejetnosci jak blef, zastraszanie,
perswazja, a nawet ob§miewanie.

Varney ma premig do testu w wyso-
kosci +1 za kazdych trzech ludzi prze-
wagi nad posse. Szeryf ma wolng reke
w stosowanie innych modyfikatoréw,




jakie tylko uzna za stosowne w danej
sytuacji.

Jesli Varney wyjdzie z proby zata-
many, ttum ustepuje. Jezeli to posse
zostanie zalamane, obywatele usiluja
wzigc areszt szturmem.

Gdy dojdzie do uzycia przemocy,
ttum bedzie walczyl przez cztery run-
dy lub poki trzeci sposréd jego czlon-
kéw nie dostanie kulki. W tym mo-
mencie uchodzi z nich para i roz-
pierzchaja sie liza¢ rany, klngc w du-
chu wiasna glupote.

Py naarOT

Akdga Punkty
Odkrycie zamiaréw ttumu,

zanim dojdzie do konfrontacji 1
Rozproszenie ttumu

bez przelewania krwi 3

Rozmzipvr
PIATY,
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Od czasu gdy wampiry wjechaly na
Ziemie Sporne, znalazly sie na przy-
musowej diecie. Zeszlej nocy dorwaly
tylko zawiadowce stacyjki Barlowe,
McBride'a i rodzine farmeréw, ktorg
szeryf odwiedzal. W pociagu aktualnie
jest trzydzie$ci wampiréw, wiec nie
trudno si¢ domysli¢, ze sa glodne jak
wszyscy diabli.

A nastepnym przystankiem na to-
rach nalezacych do Black River jest
Varney Flats.
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Okoto pierwszej w nocy wszyscy bo-
haterowie, ktérzy jeszcze nie $pia, po-
winni wykona¢ Zwykly (5) test Spo-
strzegawczosci, pamietajac o wszelkich
modyfikatorach do testéw stuchania.
U $pigcych trudnos¢ testu wzrasta do
Niewiarygodnej (11). Oczywiscie nale-
zy zastosowa¢ modyfikatory z takich
przewag czy zawad jak czujny sen lub
spioch. Ci, ktérym test sie powiedzie,
ustysza jakby echo dalekiego krzyku.
Kiedy dzwiek powtarza sie kilka minut
po6zniej, bohaterowie orientujg sie, ze
stysza niesamowity dZzwiek gwizdka
zblizajacej sie do miasta lokomotywy.

Pociag dojezdza do Varney Flats w cia-
gu najblizszych 10 minut. Zanim sta-
nie, bohaterowie mogg przedsiewzia¢
dowolne kroki. Kazdy, kto wyjdzie na
tory, zobaczy, jak lokomotywa wtacza
sie na stacje. Na pierwszy rzut oka wy-
glada na starg i mocno juz doswiadczo-
na przez surowg pogode. Za lokomoty-
wa i weglarka ciggna sig trzy wagony.
Pierwsze dwa to pozbawione okien ,wa-
gony sypialne”, a trzeci jest towarowy.

Pociag staje na stacji, a lokomotywa
miekko sapie, kiedy nagle nocng cisze
rozdziera gtos gwizdka. Wraz z pocig-
giem na miasto pada strach. Gdy lo-
komotywa zagwizdze, Poziom Strachu
Varney Flats wzrasta do 4.

Kiedy tylko cienie wokét pociagu
zgestnieja, a nocny chléd przejmie ze-
branych, drzwi wagonéw sypialnych
znienacka si¢ otwieraj3. Z pociagu wy-
sypuje sie trzydziesci niemal oszala-
tych z glodu wampiréw, ktére bez wa-
hania ruszaja na miasto w poszukiwa-
niu krwi.




-

e

PolL ounNE

Kazdy cztonek posse, ktory w chwili
ataku wampiréw znajduje si¢ na ze-
wnatrz, zostaje natychmiast zaatako-
wany. Reszta potworéw roztazi sie po
miasteczku i obozie fowcéw bizondw.
Jako og6lng zasade powiniene$ przy-
ja¢, ze kazdy budynek odwiedzaja
dwa wampiry.

Jak dotad potwory nie trafialy na
zaden powazny opor, atakuja wiec
raczej chaotycznie, bez zadnego kon-
kretnego planu. Kazdy wampir, ktéry
napotka op6r, musi radzi¢ sobie
sam, podczas gdy jego towarzysze
zajeci s jedzeniem. Jedynym przy-
padkiem, w ktérym stwory podejmu-
ja wspolne dzialanie, jest préba po-
wstrzymania ich przed powrotem do
pociagu.

Ze wzgledu na wielkos§¢ miasta, nie-
wiele istot posila si¢ na miejscu.
Wigkszos¢ chee ztapac ofiare lub dwie
.Na wynos” i zawlec je do wagonu to-
warowego stuzacego za spizarke na
zywe jedzenie.

W czasie ataku przypadkowe wam-
piry wyrywaja kraty celi Knaggsa i wy-
wlekaja bandziora do pociagu.

Jesli ktorys z naszych pastuchéw wy-
kaze sie niepospolita odwaga, moze
wejs¢ na poktad sktadu i bez proble-
mow go sobie obejrze¢ (niezbedne
szczegOly znajdziesz w nastegpnym
rozdziale). W czasie rajdu pociagu
wiasciwie nikt nie pilnuje - oczywi-
scie z wyjatkiem lokomotywy. Jesli
ktorys z bohateréw zblizy sie do niej,
maszynista puszcza pare w gwizdek,

a nastepnie atakuje. Gwizdek alarmu-
je wampiry, ktore — wiedzac, ze cos§
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jest nie w porzadku - biegna z powro-
tem do pociagu.

Caly atak na miasto trwa nie wiecej
niz 10 minut, po ktérych maszynista
daje sygnal gwizdkiem. Wszystkie po-
lujace potwory natychmiast zawraca-
ja, zabierajac ze sobg jedna nieszcze-
sna ofiare na dwa pozostate przy
niezyciu nosferatu. Jesli ktérys z bo-
hateréw ma nieszczescie znajdowaé
sie w tym czasie w pociagu, pojawia
sie wielki problem!

JUZ. PO ySZY<TEM

Kiedy nosferatu szybko wracaja do
pociagu, przerazeni, ale i rozwsciecze-
ni mieszkancy miasteczka organizuja
obrone. Wszedzie stycha¢ strzaly, a od
strony obozu towcéw bizonéw -
wrecz salwy ze stynnych karabinow
Sharpa.

Gdy pociag sie oddala, pozostali
przy zyciu ludzie zbieraja sie posrod-
ku miasta. Wsréd nich sg zarowno za-
stepca Parrish, jak i burmistrz Varney,
cho¢ obaj maja pelno w gaciach.

Parrish informuje bohateréw, ze
stwory porwaly Knaggsa (jesli posse
jeszcze o tym nie wie). Jezeli bohate-
rowie sprowadza bandziora z powro-
tem zywego, wyplaci im pelng sume
nagrody - sto dolaréw w ztocie. Takze
Varney proponuje nagrode w wysoko-
§ci 20$ za kazdego mieszkanca, ktore-
go sprowadza z powrotem - zywego.

Parrish ponagla posse, przypomina-
jac, ze jesli pociag jeszcze troche sie
oddali, trudno go bedzie dogonié, po
czym bierze gleboki oddech i oznaj-
mia: ,Ide z wami”. Nie mozna mu te-
go wybi¢ z glowy.




Py nagrOT

Akda Punkty
Przetrwanie polowania 2
Za kazdego zabitego wampira 1
Posse godzi sig ruszy¢ w poscig

za pociagiem 3
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Zakladajac, ze posse przyjmie oferte
przedstawiong im przez wtadze mia-
steczka, Parrish informuje, ze cztery
mile od Varney Flats tory zakrecaja na
polnoc. Jesli wyrusza natychmiast
i pojada na skréty preria, najprawdo-
podobniej uda im sie dogoni¢ pociag.

Galop przez prerie w srodku nocy
moze by¢ niebezpieczny. Kazdy
z cztonkéw posse musi wykonaé Po-
wazny (7) test jeZdziectwa. Ci, ktérym
rzut sie nie powiedzie, w wyniku
ostrej jazdy tracg 1k4 Tchu. Jesli kto-
1y$ z bohateréw bedzie miat w tym
rzucie niefart, spada z konia i cierpi
1k6+5 obrazen od upadku.

Okoto 15 minut po opuszczeniu
ostatnich zabudowan Varney Flats,
grupa przejezdza przez wzniesienie
i widzi rozciagajace sie w dole tory li-
nii kolejowej Black River. Nocny po-
ciag ma nad nimi nie wiecej niz
¢wier¢ mili przewagi.

WA ToA L]

Wskoczenie do jadacego pociagu to nie
butka z mastem, nawet dla bohateréw.

Pociag jedzie z szybkoscia niemal 30
mil na godzing, wiec jest absolutnie
niemozliwe wskoczenie don z biegu.

Jedynym sposobem na dostanie sie¢
na poklad bedzie chyba skok z grzbie-
tu galopujacego wierzchowca. Jesli
bohaterowie chcieliby dostac sie do
wagonu towarowego, otwarcie drzwi
z konskiego grzbietu wymaga Powaz-
nego (7) testu Sify.

Planujacy skok bohater musi wyko-
na¢ Powazny (7) test jezdziectwa (al-
bo, jesli jedzie parochodem lub
podobnym pojazdem, test sterowa-
nia), by zrownac sie z pociagiem. Na-
stepnie wymagany jest Ciezki (9) test
Sprawnosci, by ztapa¢ uchwyt. Jesli to
sie nie uda, posta¢ odnosi 2k6+5
obrazen. W przypadku niefartu, boha-
ter dostaje sie pod kopyta wiasnego
konia i do powyzszych obrazen doda-
je wynik testu konskiej Sily. Jezeli po-
sta¢, ktéra spadnie z konia, ma zawa-
de pechowiec, dostaje sie pod kota
pociagu i ginie w dos¢ nieprzyjemny,
ale za to szybki sposéb.

X OBOT NA- TACHY
Kiedy juz bohaterowie dostang si¢ na
poktad pociagu, ich klopoty dopiero sie
zaczynaja. Spacerowanie po dachach
wagonéw wymaga Banalnego (3) testu
Sprawnosci. Nieudany, oznacza utrate
réwnowagi (w czasie walki - takze
utrate akeji). Niefart to upadek, ktéry
konczy sie obrazeniami w wysokosci
3k6+15, chyba ze bohaterowi natych-
miast wyjdzie Ciezki (9) test Zrecznosci
i uda mu sie uczepic z boku wagonu.
Aby przeskoczy¢ z wagonu na wa-
gon, wymagany jest Zwykly (5) test




Sprawnosci. Tutaj niepowodzenie kon-
czy sie pechowym lgdowaniem i konie-
cznosciag wykonania Zwyklego (5) testu
Zrecznosci lub upadkiem, po ktérym ob-
razenia wynoszg znajome ci juz 3k6+15.
Niefart ma podobne dziatanie, z tym ze
bohater spada pomiedzy wagony i cho¢
odnosi dzieki temu tylko 2k6+10 punk-
téw obrazen, to kolejne 5k20 dostaje od
uderzenia wagonu (rzu¢ normalnie za te
rany na tabeli lokagji trafien, traktujac je
jako obrazenia rozlegte).

Gdy bohaterowie biegaja po pocig-
gu lub prébuja go zatrzymad, istnieje
spora szansa, ze ucztujace w srodku
wampiry polapig sig, iz co$ im tupie
nad glowami. Za kazdym razem, gdy
ktérys z cztonkow posse wykonuje
rzut zwiazany z poruszaniem sie po
pociagu, wykonaj pojedynczy Ciezki

(9) test Spostrzegawczosci za wszyst-
kie wampiry znajdujace sie¢ w wago-
nie. Jesli sie on powiedzie, stwory zo-
rientuja sig, Ze maja towarzystwo.

ZATRZWAL. POC A G/

Pociag mozna zatrzymac na kilka
sposobow, jednak zaden z nich nie
jest fatwy. Ponizsza lista w zaden spo-
s6b nie wyczerpuje wszystkich mozli-
wosci — uzyj jej jako inspiracji przy
rozstrzyganiu powodzenia pomysiow,
na jakie wpadna gracze.

Do=TANE 2E Do
L O OMOTYWY

Posse moze sprobowac dostac sie
do lokomotywy i wygasi¢ kociol. Jesli
bohaterowie tego sprébuja, beda mu-
sieli zmierzy¢ sie z maszynista zombie.
Po dostrzezeniu posse (Zwykly (5) test
Spostrzegawczosci), zombie prébuje
zagwizdac w gwizdek, informujac tym
sygnatlem wampiry o ataku. Jezeli mu
sie uda, bohaterowie beda mieli przed
soba nieumartego maszyniste, a za
plecami horde wampiréw.

O c ZEPIENE
WA-GONOW

Bohaterowie moga tez sprobowac
odczepi¢ wagony od lokomotywy.
W czasie jazdy wymaga to Niewiary-
godnego (11) testu Sity.

Wampiry, znajdujace sie w sasiedz-
twie odczepionego wagonu, orientuja
sie w sytuacji po Ciezkim (9) tescie




Spostrzegawczosci. Rzué jeden raz za
kazdy wagon. Jesli posse odczepi tyl-
ko wagon towarowy, wystarczy, Ze po-
radzi sobie z garstka wampiréw, ktére
aktualnie sie w nim pozywiaja.

W przypadku préoby odczepienia
wszystkich wagonow przy weglarce,
bohaterowie ryzykuja, ze zauwazy ich
maszynista. Uda mu sie to po udanym
Powaznym (7) tescie Spostrzegawczo-
§ci, a kiedy juz do tego dojdzie, oczy-
wiscie zagwizdze on w gwizdek. Nawet
jesli bohaterowie zrobia to wyjatkowo
cicho oraz sprytnie i nikt ich nie przyu-
wazy, zombie w koficu spostrzeze, ze
co§ jest nie tak i zawroci lokomotywa
po reszte pociagu. Poza tym, nie zapo-
minaj, ze trzydziesci wampirow w wa-
gonach sypialnych zacznie sie w koncu
zastanawiac: ,Dlaczego stoimy?”.

Roz1 Fv «rul

Posse moze zdecydowad, ze najlep-
szym wyjsciem bedzie wykonczenie
wszystkich wampirow. Jesli co$ réw-
nie glupiego wpadnie im do glowy,
Parrish ze wszystkich sit bedzie starat
sie ich odwies¢ od tego pomystu.

Sttoczone w wagonach wampiry be-
da walczy¢ jak szczury w klatce i uzyja
swej liczeby by zmiazdzy¢ posse. Na-
wet jesli bohaterowie przeprowadza
szturm w ciggu dnia, wagony dobrze
chronia potwory przed $wiatlem, cho¢
nosferatu cierpig wtedy kare -2 do
wszystkich testow.

[nnym rozwiazaniem jest wysadze-
nie pociagu w powietrze. Na kazdy
wagon potrzebne s3 trzy laski dyna-
mitu - i jesli bohaterowie nie prze-
prowadzg operacji w ciagu dnia, beda

jeszcze musieli poradzi¢ sobie z ban-
da rozwscieczonych krwiopijcow.

Wysadzenie lokomotywy pociaga za
soba eksplozje maszyny upiorytowej,
ktora sita odpowiada wybuchowi
dziesieciu lasek dynamitu.

Nocw Poc s

Pociag wyglada na wrak w optaka-
nym stanie, ale jest to tylko starannie
przygotowana maskarada.

L oxonoTwA-

Lokomotywa ciaggnaca nocny pociag
to wielki, zelazny behemot. Czarne
zelazo, z ktérego ja zbudowano, wy-
daje sie ciemniejsze niz noc, a wysz-
czerzony zderzak przypomina raczej
okrwawione kly jakiego$ olbrzymiego
potwora. Z komina wydobywa sie
upiorytowy dym, a pracy silnika poru-
szajacego zelazne monstrum towarzy-
sza agonalne jeki.

Caloscig opiekuje sie maszynista,
ktérym jest ,Czerwonooki” Dawson,
zamieniony w zombie przez nekro-
mantéw barona LaCroix. W kieszeni
koszuli wciaz ma zegarek z wygrawe-
rowanym imieniem. Kazdy pochodza-
cy z Potudnia stréz prawa lub rewol-
werowiec moze wykonac Ciezki (9)
test Wiedzy, by rozpoznac imie ban-
dziora ostatnio widzianego kilka mie-
siecy temu w Nowym Meksyku.

WAGON <YPIALNE

Wagony sypialne przypominaja
wielkie, czarne trumny. I nie jest to
nietrafne skojarzenie.




Drzwi na koncach kazdego z nich
prowadza do malenkiego pomieszcze-
nia z osobnymi wewnetrznymi
drzwiami. Odér $mierci i rozkladu
jest tu wrecz porazajacy. Wampiry cze-
sto przynosza sobie ,jedzenie” do wa-
gondw sypialnych i z czasem atmosfe-
ra w wagonach stata sie nie do
wytrzymania.

Wzdtuz écian s3 nisze do spania,
przykryte ciezkimi pléciennymi ptach-
tami. W kazdym wagonie sg 24 nisze,
utozone w dwdch rzedach, po 12 na
kazdej scianie. W chwili obecnej nie
wszystkie maja lokatoréw.

Jesli grupa wejdzie w czasie sztur-
mu do ktéregos z wagonéw sypial-
nych, znajdzie w nim 13 wampiréw -
reszta jest w towarowym, wysysajac
jedng ofiare na ture.

WAGON TOWAROW

Nosferatu przewoza swoje ofiary
w wagonie towarowym. Ci, ktorzy sa
zbyt powaznie ranni, by ucieka¢, zwa-
lani sa po prostu na podloge. Innych
wampiry wieszaja na hakach, wbijajac
im zelazo gleboko w plecy i zaczepia-
jac o kosé obojczyka.

Tak jak w wagonach sypialnych, tak
i tu czu¢ dominujacy fetor §mierci.
Knaggs i okofo 14 mieszkancéw mia-
steczka to jedyni ludzie, jacy aktualnie
sie tutaj znajduja.

Jesli bohaterowie otworza ogien do
ucztujgcych w wagonie towarowym
wampiréw, nie zapomnij o zasadach
dotyczacych przypadkowych trafien
w niewinnych swiadkéw zdarzenia.

Rados¢ z pokonania potworéw (je-
sli ma sig jeszcze kto cieszy¢) nie trwa
dtugo. Knaggs, ktérego stwory z jakie-
go$ powodu wybraly do zasilenia ich
szeregdw, zostal nadgryziony i teraz
zamienia sie w nowiutkiego nosfera-
tu. Poniewaz w wagonie jest zupelnie
ciemno, grupa mogta spokojnie nie
zauwazy¢ przemiany Knaggsa. Wyko-
rzystaj to, zeby mogt niepostrzezenie
zblizy¢ sie do nich i narobi¢ im po-
waznych klopotow!

Inni porwani z miasteczka ludzie
zyja, choc¢ niektérzy z nich ledwie sie
tego zycia trzymaja; pozostali nie s3
w zlym stanie. Ci, ktérych krwiag wam-
piry sie akurat posilaly, powinni szyb-
ko wréci¢ do zdrowia.

< p L ONCZENE

Jesli posse nie powstrzyma pociagu,
jedzie on dalej torami Black River,



w koncu zjezdza na tory Union Blue
i wraca na wschéd.

Zastepca Parrish (o ile jeszcze zyje)
wyplaci grupie nagrode, nawet jesli pro-
ba schwytania Knaggsa Zywcem nie za-
konczyta sie¢ pomyslnie (a przeciez wie-
my, Ze sie nie zakonczyta). Takze Var-
ney wywiazuje sie z zawartej umowy.

Postacie moga pozosta¢ w Varney
Flats tak dtugo, jak tylko maja ochote,
mieszkajac na koszt miasta. Burmistrz
nie chce dopuscié, by cata historia uj-
rzala $wiatlo dzienne, bo zrujnowato-
by to resztke szans na rozwdéj, jakie
pozostaly jeszcze miastu. Jesli jednak
kto§ pusci pare, po kilku dniach zja-
wig si¢ Pinkertoni z zadaniem ucisze-
nia §wiadkéw. Jezeli im sie nie powie-
dzie, o dyskrecje postara sie Baron
LaCroix, ktéry wysle swoich ludzi do
zatuszowania nieudanego posuniecia.

Spotkanie z pociagiem pelnym
wampiréw to niebezpieczna przygo-
da. Jesli bohaterowie nie wykaza sie
zdrowym rozsadkiem oraz niebagatel-
nymi umiejetno$ciami, skoncza pew-
nie jako wieczorna przekaska. Tak
wiec jesli powstrzymali nocny pociag
lub chocby zalezli pijawom za skére,
kazdemu nalezy si¢ punkt Hartu.

Py maroy

Akdja Punkty

Rozpoznanie Dawsona 1

Zniszczenie pociagu 2

Za kazdych dwéch uratowanych
mieszkancow miasteczka 1

NOVE WNATURZ ENIA-
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Widok nosferatu jest co najmniej
nieprzyjemny, bo krwiopijcy wyglada-
ja jak nieudana krzyzowka krotko-
wzrocznej lysej fretki i bezskrzydlego
nietoperza-albinosa. Ich oczy sg cal-
kowicie czarne z czerwonym blyskiem
w miejscu Zrenicy. Palce u rak i nég
maja zakonczone mocnymi, ostrymi
pazurami. Z ust wystaja im dwa
olbrzymie, dlutowate siekacze, przy-
pominajace zeby szesciostopowego
szczura.

Nosferatu potrafig méwic, ale po
jakim$ czasie spedzonym w nowej for-
mie wiekszos§¢ dziczeje tak bardzo, ze
niewiele ma juz do powiedzenia.

Kazdy, ktéry zginie od ugryzienia
nosferatu, po 1ké6 godzinach ozywa
jako nowy wampir. Nie wystarczy zo-
sta¢ tylko zabitym przez potwora -
$mier¢ musi by¢ spowodowana przez
ugryzienie. Aby zapobiec takim prze-
budzeniom, nosferatu zwykle zabijaja
ofiary zaraz przed lub zaraz po uczcie.

Jeden wampir musi zabi¢ jedng
osobe, by przezy¢ okoto tygodnia.
Najlepszymi terenami lfowieckimi dla
nosferatu sa wiec miasteczka gornicze,
bo w ciagu dnia moga schowac sie
w starych sztolniach, a w nocy zeruja
na duzej, zmieniajacej sie populacji.
Wiegksza grupa krwiopijcow moze
przetrwac jedynie w duzych miastach.




ProwiL

Cechy fizyczne: S: 3k12+2, Spr: 3k10,

Sz: 4k12, Wig: 2k10, Zr: 2ke6.

Skradanie 5k10, uniki 2k10, walka:
wrecz 4k10, wspinaczka 4k10.

Cechy umystowe: Cha: 1k8, D: 1k4,
Spo: 2k8, Spt: 2k6, W: 1k4.

Zastraszanie 4Kk8.

Rozmiar: 6

Terror: 9

Zdolnosdi specjalne:

Pazury: S+1k4.

Ugryzienie: Sifa. Kiedy juz wampiro-
wi uda sie wgryz¢ w ofiare, trzyma
on ja dalej zebami, zadajac kolejne
obrazenia réwne testowi Sify na
runde. Jedynym sposobem na wyr-
wanie si¢ z takich obje¢, jest zwy-
ciestwo w przeciwstawnym tescie
Sity. Nie jest jednak tak do konca Zle
— jesli nosferatu weryzl si¢ w czyjas
szyje, musi przytrzymywac ofiare
rekami i nie moze rownoczesnie
z gryzieniem atakowac pazurami.

Odpornosé: Nosferatu to twarde be-
styjki. Sa catkowicie odporne na
wiekszos¢ rodzajow ataku. Moz-
na jednak takiego unieruchomic,
przerywajac jego rdzen kregowy.
Pewnym sposobem us$miercenia
wampira na amen jest odciecie
mu glowy. Réwniez wystawienie
na stoneczko to dla krwiopijcy
niezapomniane (i zabdjcze) prze-
zyciem. Kotek w sercu unierucha-
mia stwora na tak dhugo, jak diu-
go pozostaje w miejscu. Préba za-
kotkowania wampira w czasie
walki wrecz wymaga mierzonego
(lub nadzwyczaj fartownego) tra-
fienia w tizewia. Nosferatu mozna

chwilowo obezwladni¢ normal-
nym atakiem. Pieknie sprawdza
sie tez przeciw wampirom cud
Ochrony.

< OMBIE

Zombie sa zwykle mylone z zywymi
trupami lub nawet z wygrzebancami —
nie ma w tym zreszta nic dziwnego.
Wszystkie wygladaja (z grubsza) jak lu-
dzie i ciagna ze sobg smrodek mogily.

Jednak - cho¢ takze sa nieumarte -
zombie r6znia sie w kilku aspektach
od starych, dobrych zywych trupéw.
Przede wszystkim sa wolniejsze, ale
silniejsze. Takze - w odréznieniu od
zywych trupow czy wygrzebancéw -
nie maja wolnej woli. Wiasnie dlate-
go, kiedy sa powolywane do niezycia,
zaszywa sie im usta.

Zombie nie sa animowane przez
manitou. Tworzy je houngan (kaptana
voodoo), pod ktérego catkowita kon-
trola pozostaja.

ProFi

Cechy fizyczne: S: 4k12+2, Spr: 1k6,

Sz: 1k6, Wig: 4k12+2, Zr: 1k4.

Walka: na piachy 4k6.
Cechy umystowe: Cha: 1k4, D: 1k4,

Spo: 1k4, Spt: 1k4, W: 1k4.

Rozmiar: 6
Terror: 9
Zdolnosdi spedjalne:

Odpornos¢: Inaczej niz w przypadku
wygrzebancow, zombie nie da sig¢
zabi¢, uszkadzajac ich mozgu. Kaz-
da z czgsci ciata zombie usituje
funkcjonowac¢ najlepiej jak moze -
az do chwili, gdy zostanie zupelnie




zniszczona (zwykle za pomoca
ognia). Zombie nie leczg samo-
dzielnie odniesionych ran, ale sa
nekromanci, ktérzy potrafig na-
prawi¢ ich rozktadajace sie ciata.
Innym sposobem na zniszczenie
zombiego jest wypelnienie mu ust
sola i zaszycie ich z powrotem.
Niektore z legend méwia, ze gni-
jace truchto mozna tez unicestwic,
odwracajac je twarza w kierunku
morza - jesli akurat widac jakies...

WZ sORZ E
CMENTARNE

N STEPCA PARRISAH-
Atak:

Strzelba 3k6(+4k6)/2k6(+4k6)

Obrona: Walka wrecz 4
Uniki 3 Rozmiar: 6
Zywotnosé: 30 Terror: 9

Zdolnosdi specjalne: W opisie na po-
przednich stronach znajdziesz
wszelkie (drastyczne) szczegoly.

MIESZLANCY MIASTA

Atak:
Pigsc 2k6/2k6
Gnat 2k6/3k6 < ONBIE
Obrona: Atak:
Walka wrecz 1 Pies¢ 4k6/2k12+2
Zywotnoéé: 30 Obrona:
Walka wrecz 4

~ Zywotnosé: 30
NOé FERA-TU Rozmiar: 6
Atak: Terror: 9
Pazury 4k10/(3k12+2)+1k4 Zdolnosdi specjalne: Z opisu na tej
Ugryzienie 4k10/3k12+2 i poprzedniej stronie dowiesz sig
Obrona: wszystkiego, co powinienes wie-
Uniki 2 dzie¢, a nawet wiecej.




Nie pytaj komu

gwizdze lokomotywa... [~
.00 moze gwizdat

wiasnie tobie!

Przynajmniej tak wydaje si¢ Ronanowi Lyn-
chowi, gdy slyszy upiorny dzwigk gwizdka
przeszywajacego ciemng noc gdzies w Kansas.
Usitowal wtasnie wyniesc tytek z Dodge, kie-
dy zostal napadniety, a to dlugie, ponure wy-
cie bylo pierwsza rzecza, jaka uslyszal, gdy po
raz kolejny powrocil zza grobu. Niewazne,
jak bardzo by probowal, ten jednorgki rewol-
werowiec nie moze oszukaC swego przezna-
czenia, ktore kaze mu spotkac si¢ z nocnym
pociagiem i jego okrwawionym ladunkiem.

i, e, sl

' Opowiadanie i przygoda do gry fabularnej Deadlands: Martwe Ziemie.
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